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OS CONHECIMENTOS E 0S JOGOS MATEMATICOS NA EDUCAGAO INFANTIL

GISELE APARECIDA PADILHA VILELA

RESUMO: O jogo proporciona aos educadores inimeras possibilidades para facilitar o trabalho
pedagdgico, e paralelamente, promove na crianca um aceleramento em seu desenvolvimento
psicoldgico, cognitivo, motor e social. Na construcdo do planejamento de atividades, destaca-se, como
um forte agente facilitador em todas as etapas da vida escolar do educando, ou seja, desde a educacio
infantil. Esse pensamento conceitual em relacdo ao Ludico foi construido e fundamentado por
estudiosos da Educacdo desde o inicio da Histdria até os dias de hoje, onde muitas pesquisas apontam
0 jogo como um étimo aliado ao ensino de qualquer area do conhecimento, onde se destaca neste
estudo o ensino de matemadtica, que é uma ciéncia, que em sua esséncia é abstrata. Desta forma, o
presente artigo traz reflexdes sobre a utilizacdo de jogos a partir da Educacao Infantil. A metodologia
utilizada foi a qualitativa e os resultados encontrados indicaram que os jogos trazem significado as
grandezas, as quantidades ao nimero em si, levando a crianca a pensar e agir sobre, organizando assim
esquemas de raciocinio ao ser desafiada.

Palavras-chave: Aprendizagens. Ludicidade. Estratégias. Raciocinio légico. Educacao.

INTRODUCAO

O estudo realizado teve como objetivo levar o leitor a entender a importancia do jogo pedagdgico
dentro das instituicoes de Ensino. No decorrer da profissdo, observa-se, que o Ludico apresenta em
destaque como o mais multifacetério dentre todos.

Sao muito importantes os conceitos abordados neste tema, pois ele dd um direcionamento ao
educador que deseja aprender mais sobre o mesmo e sobre como se da a aprendizagem de seus
educandos. Os jogos matematicos em si, por exemplo, fortalecem a autonomia ao mesmo tempo em
que educam matematicamente.

Assim, o presente artigo, questiona como exemplo, o que é um jogo pedagdgico, para que serve,
se ele esta sendo utilizado dentro da instituicdo de ensino adequadamente, ou se ele é apenas um
passatempo para as criancas, bem como, nossas atitudes enquanto educadores quanto ao uso do jogo
pedagdgico?

Essas sdo perguntas que todo educador deveria fazer para si, pois ao utilizar o jogo
inadequadamente ou ndo fazer uso desta matéria, o mesmo pode estar prejudicando a aprendizagem
l6gica de seus educandos.

DEFINICAO DE JOGO

Entre inimeras atividades recreativas destacaremos a importancia a intencionalidade, qualidade,
a frequéncia e os resultados de trabalhar com jogos na educacao infantil.

Em teoria podemos observar as diversas vantagens do jogo pedagdgico para a formacdo do ser
humano em sua totalidade, como cognitivo, motor e social, mas a pergunta que nos remete como
educadores é: 0 que é jogo e por que escolhé-lo para utilizar neste processo de ensino / aprendizagem?

A autora Kishimoto (2002) nos descreve o quanto é dificil definir o que é jogo, pois depende de
como cada um o define, para uns falam de jogos politicos, os de adultos, para outros de crianca ou de
animais. Porém apesar de cada um ter a mesma denominacdo, eles tém as suas especialidades, por
exemplo, existem os jogos que o dominante sdo as regras, os padroes que podem ser implicitas, externas
ou implicitas, internas como no xadrez, dominé, cartas, ja os jogos de faz de conta é o imaginario que
predomina, é usar a realidade para fazer acontecer uma situacdo simbélica, onde uma caneta pode virar
um microfone, um ursinho de pellcia um bebezinho, etc, em outras situacdes como na construcdo de
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um chapéu de papel que é necessario ndo somente a representacdo mental do objeto, mas a habilidade
manual para tal.

Em alguns jogos podemos dizer que o que predomina é o lazer, o prazer de jogar, a vontade de
ganhar, como em uma competicao esportiva, por exemplo. Kishimoto (2002) ao relatar sobre as diversas
concepcoes e definicdes de jogos, descreve o exemplo da crianca que ao brincar com uma boneca dizendo
que a mesma é a sua “filhinha”, em outra cultura, como em tribos indigenas isso é simbolo de divindade,
é um objeto de adoracdo, conforme pesquisas etnograficas. Outro exemplo é que a crianca indigena se
diverte em atirar arco e flecha em animais, pois para eles essa é uma forma de preparar a crianca para
a arte da caca. Contudo podemos ver os diversos fenémenos considerados jogos e a complexidade em
defini-los.

Outra complexidade importante falando de objetos lidicos é que usamos chamar de jogos,
brincadeiras e outros de brinquedo. No Brasil o0 jogo, brinquedo e brincadeira sdo empregados como
nao distintos. H4 muitos anos sao feitas investigacoes por pesquisadores de varias areas de atuacao
para defini-los melhor, nos trazendo entdo uma grande variedade sobre o assunto, porém ndo ha clareza
e ou definicdo concreta entre eles.

Segundo Kishimoto (2002) essas sdo as trés significacdes dos jogos, que se caracterizam através
de diferentes culturas, pelas regras e por objetos que os determinam, podendo ser: Resultado de um
sistema linguistico; Sistema de regras; e Objeto.

Segundo pesquisas de Silva e Goncalves (2010), o jogo é mais complexo equiparado a brincadeira,
com os seguintes aspectos: Exploracdo e cumprimento das regras; Maior envolvimento das emocoes;
Limites de espaco e tempo; e Desafios envolvidos (motores, cognitivos e sociais).

Segundo Piaget (1990), ao estudar o desenvolvimento da inteligéncia, o jogo foi colocado como
atividade importantissima e indispensavel para a busca do conhecimento. Baseado na maturacdo e no
desenvolvimento motor o autor dividiu como: Jogo de exercicio (a partir dos 18 primeiros meses de
vida); Jogo simbdlico (entre os 2 a 6 anos de vida); Jogo de regra (entre os 4 aos 7 anos); e os Jogos de
construcdo (onde a crianca cria algo ao realizar).

A PRATICA DO JOGO PEDAGOGICO E A MATEMATICA

Alguns autores como, Freinet, Dewey e Makarenko nos trazem a concepcao de jogo como
trabalho, ou seja, o trabalho-jogo dentro do ambiente educacional como um 6timo aliado para promover
o conhecimento.

Para os educadores, ao se falar de ludico, a resposta esta sempre ligado ao prazer e nunca a
“liberdade”, ou seja, em alguns casos o que prevalece dentro da sala de aula no momento do jogo infantil
€ o autoritarismo, a imposicao do professor (KISHIMOTO, 2008, s/p).

O ludico ndo deve ser extremo no sentido de liberdade ou prazer, pois tem que haver equilibrio
entre os dois. O papel do professor é dar liberdade a crianca através de novas ofertas que suprem cada
momento do desenvolvimento infantil, isto é, encher o ambiente de jogos que a leve a autonomia.

A atividade imposta passa a ser trabalho, o lidico perde a sua esséncia. O trabalho-jogo é o jogo
em equilibrio, é a crianca ter liberdade no jogo e o prazer ao trabalho. Kishimoto (2008) nos da o exemplo
de que a crianca ao fabricar um jogo junto ao adulto, ela se interessa mais em ver o resultado da sua
criacdo do que na utilizacdo posterior, o prazer esta relacionado a producao.

Segundo Dewey citado por Kishimoto (2008, s/p): “[..] no caso do trabalho, a atividade Ffica
enriquecida pelo senso de que ela nos leva a um fim, importa em alguma coisa”, contudo é a incorporacdo
do jogo através do trabalho.

De acordo com Snyders, citado por Almeida (2003), a educa¢do tem que ser prazerosa, porém
com esforco, contudo, o autor caracteriza o jogo como atividade séria, isto é, sem perder a sua esséncia,
que é o prazer que a crianca tem ao jogar.

O jogo é muito importante para a crianca assim como o trabalho é para o adulto, pois: “(...) dai
o fato de a educacdo do futuro cidadao se desenvolver antes de tudo no jogo” (ALMEIDA, 2003, p.32).

Portanto, o jogo ndo deve em hipétese nenhuma ser encarado pelo educador como um
passatempo para a crianca, mas uma ferramenta com objetivos pedagdgicos, por isso é fundamental o
papel do adulto, que deve levar a crianca ao desenvolvimento em todos os aspectos, no sentido de torna-
lo um cidaddo auténomo. O jogo é um 6timo aliado para tal, ja que traz prazer, alegria e contentamento
a crianga.
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No caso da matematica, muitos educadores tém em mente que a crianca aprende tanto a disciplina
como outros conteldos através da repeticdo, memorizacdo e associacdo. Porém, atualmente tem sido
feito varios estudos sobre desenvolvimento infantil e no campo até mesmo da matematica que contrariam
essa percepcdo de ensino e aprendizagem.

Para tal, pesquisas apontam que a pratica do jogo auxilia no desenvolvimento da crianga, na
construcdo de conhecimentos, ja que historicamente a educacdo infantil representa um espaco natural
dos jogos e brincadeiras, auxiliando assim a aprendizagem dos contetdos matemadticos.

Segundo os Parametros Curriculares Nacionais (PCN) de Matematica, a crianca ao participar
ativamente em atividades ludicas e prazerosas, que faz parte de diversos jogos, serve de argumento
firmado a concepcao de que se aprende matemaética brincando, confrontando com a ideia de um ambiente
rigido, com disciplina e siléncio (SCHILLER e ROSSANO, 2008).

Porém, percebe-se que tanto na educacao infantil, como nas séries iniciais, 0s jogos sdo muitas
vezes utilizados com aplicacao de regras sem finalidades pedagdgicas claras. O jogo pode ser utilizado
para promover o aprendizado em diversos contelddos e ndo somente o de matematica. A natureza do
jogo proporciona um trabalho com no¢des matematicas, porém nem sempre é um trabalho especifico
de matematica (FORTUNA, 2003).

Ao manusear pecas e regras do jogo ndo garante aprendizagem se ndo houver um direcionamento
pedagdgico. Sendo assim, quando planejado pelo adulto, ele se torna uma estratégia didatica que visa
acima de tudo a aprendizagem, ou seja, o adulto disponibiliza a crianca algum conhecimento através do
jogo e ndo apenas o jogar por jogar. Para tal, em todo o jogo deve haver uma intencdo educativa:

H3 uma constatacdo de que as criancas, desde muito pequenas,
constroem conhecimentos sobre qualquer &rea a partir do uso que faz
deles em suas vivéncias, da reflexdao e da comunicacdo de ideias e
representacoes (BRASIL, 1998, p. 212).

Entretanto, é indispenséavel que o adulto reconheca o jogo como instrumento para a aprendizagem,
formulando perguntas, comentarios, propondo desafios, estimulando a verbalizacdo pela crianca. Pois
ela cria um conhecimento geral e o especifico em matematica, que sdo construidos através de inimeras
acoes através de comparacoes entre quantidades e notacoes numéricas, na recitacdo dos nimeros ou
na localizacdo espacial, pois acdes como essas podem ocorrer através do jogo.

Trabalhar matemadtica na educacdo infantil leva a crianga a atender sua prépria necessidade,
tornando assim um cidaddo auténomo, que participa, pensa, age e compreende o mundo, pois para isso
sdo necessarias varias habilidades:

Ao se trabalhar com conhecimentos matematicos, como com o sistema de numeracao, medidas,
espaco e formas etc., por meio da resolucdo de problemas, as criancas estardo consequentemente,
desenvolvendo sua capacidade de generalizar, analisar, sintetizar, inferir, formular hipdtese, deduzir,
refletir e argumentar. (BRASIL, 1998, p. 212)

Portanto, a instituicdo de Educacao Infantil tem o dever de proporcionar um ambiente em que
a crianca explore situacdes problemas, que é muito importante no ensino de matematica, ndo para
aplicar o que a crianca ja sabe, mas para desenvolver e ampliar novos conhecimentos a partir dos
conhecimentos prévios, onde o adulto tem que ter estratégias para tal.

Ainda, é necessario que a crianca tenha o prazer em aprender matemadtica, e ndo um trauma,
pois qualquer conteuldo, se ndo for bem trabalhado podera criar uma lacuna no educando, por isso da
proposta do jogo para ensinar matematica, a crianca aprendera com alegria e contentamento a
aprendizagem acontecera naturalmente.

CONSIDERAGOES FINAIS

Quando falamos em jogos matematicos, é possivel perceber que aos poucos os educandos vao
se apropriando dos nimeros, de noc¢des de espaco e forma, quantidade, de maior e ou menor etc, quando
os professores iniciam esse tipo de trabalho na Educacdo Infantil.

Cada jogo traz em si objetivos especificos, assim, cabe ao professor orientar o educando, que
deinicio podera demonstrar dificuldades, pois quanto menor, maior a dificuldade, porém com auxilio
eles vao se apropriando do jogo e dos conhecimentos que o mesmo exige.
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Outro fator importante é que o educador tem que saber sobre os niveis de dificuldades do jogo,
quais as regras e exigéncias, sobre os conhecimentos prévios que as criancas tém que possuir para
realizd-lo, pois para cada faixa etéria existe um grau de dificuldade, seja ele menor ou maior. Determinado
jogo podera ser eficaz para uma crianca de cinco anos de idade, por exemplo, mas para outra crianca de
trés anos nao.

Atualmente existem muitos jogos matematicos para auxiliar na aprendizagem das criancas: os
prontos que se podem comprar os que se pode confeccionar que seria uma 6tima oportunidade de
construcao junto as criancas e os virtuais que dependendo da idade podera jogar, pois hoje uma crianca
de cinco anos tem condi¢oes motoras e intelectuais para tal.

Por fim, como nos dias de hoje existe no mercado muitos recursos, cabe ao professor modificar
o cotidiano das aulas para que haja uma aproximacao maior entre a crianca e a matematica, com objetivos
claros que os levem a tornarem-se cidaddos ativos que saibam enfrentar situagdes problemas por toda
a suavida.
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