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TECNOLOGIA NA EDUCAGAO INFANTIL: ENTRE O LUDICO, O
DIDATICO E O ETICO

NAYANE BRITO VERAS GODINHO HERMISDORF!

RESUMO: A presenca das tecnologias digitais na sociedade contemporanea suscita reflexdes sobre suas
possibilidades, seus limites e suas implicagcdes para a Educacdo Infantil. Nesse contexto, este artigo tem como
objetivo refletir sobre as relagGes entre tecnologia, ludicidade, aprendizagem e responsabilidade ética na primeira
infancia, considerando a importancia da mediacdo docente, das interagGes sociais e do respeito aos direitos das
criangas. Trata-se de um ensaio teérico, de abordagem qualitativa, fundamentado em pesquisa bibliografica e
documental, que articula estudos sobre ludicidade, desenvolvimento infantil e cultura digital com documentos
normativos da educacdo brasileira. A discussao diferencia o uso das tecnologias em sentido amplo, a educacao
digital e midiatica, a utilizacdo de recursos tecnoldégicos pelos professores e a exposicdo direta das criancas as telas.
Argumenta-se que as possibilidades educativas dos recursos digitais devem ser analisadas criticamente, sem
pressupor beneficios automaticos para o desenvolvimento infantil. Consideram-se, ainda, os cuidados relacionados
a sadde, a seguranca e a protecdo das criancas, bem como as orientacdes estabelecidas pela Resolu¢ao CNE/CEB n°
2, de 21 de margo de 2025. Conclui-se que a relacdo entre tecnologia e Educacao Infantil deve estar subordinada as
necessidades da infancia, priorizando as brincadeiras, as interacoes, a exploracdo do ambiente e as experiéncias
concretas, sem desconsiderar a relevancia da formacao para a participagdo critica e responsavel na cultura digital.

Palavras-chave: Tecnologia; Educacdo Infantil; Ludicidade; Educacdo digital e midiatica; Responsabilidade ética.

Diante desse cendrio, é importante distinguir
as diferentes dimensdes da tecnologia no contexto
educacional. Seu sentido amplo compreende recursos,
conhecimentos e procedimentos utilizados para realizar
atividades e solucionar problemas. A educacao digital e
midiatica, por sua vez, envolve a compreensao critica
das midias, das informacoes e das praticas realizadas
nos ambientes digitais. Ja a utilizagdo de telas e
dispositivos pelas criangas corresponde a uma pratica
especifica, que exige atencdo as caracteristicas da faixa
etaria, as condi¢Oes de uso e as orientacdes normativas
vigentes.

INTRODUCAO

As transformacoes tecnolégicas ocorridas nas
ultimas décadas modificaram as formas de
comunicagdo, acesso a informacdo, producdao de
conhecimento e interagcdo social. Os recursos digitais
estdo presentes em diferentes dimensdes da vida
cotidiana e influenciam também as experiéncias das
criancas desde os primeiros anos de vida. Essa
realidade suscita discussdes sobre o papel da escola
diante da cultura digital e sobre as possibilidades e os
limites de sua relacdo com a Educacdo Infantil.

A presenca das tecnologias no cotidiano das
criangas, entretanto, ndo significa que sua utilizacdo
direta no ambiente escolar seja sempre necessaria ou
pedagogicamente adequada. A Educacdo Infantil possui
caracteristicas proprias e deve assegurar experiéncias
que favorecam o desenvolvimento integral das criangas,
respeitando seus ritmos, suas necessidades e suas
formas de compreender o mundo. Nesse processo, as

Também é necessario diferenciar o uso de
recursos tecnolégicos pelos professores, como no
planejamento pedagégico e na selecdo de materiais, da
exposicdo direta das criancas a aplicativos, videos,
jogos digitais e outros contetidos audiovisuais. Essas
préaticas ndo sdo equivalentes e, portanto, ndo devem
receber as mesmas recomendacdes.

interacOes e as brincadeiras constituem eixos
fundamentais das praticas pedagégicas, conforme
estabelecem as Diretrizes Curriculares Nacionais para a
Educacdo Infantil e a Base Nacional Comum Curricular
(Brasil, 2009, 2017).

A discussdo torna-se ainda mais relevante
diante da Resolucao CNE/CEB n° 2, de 21 de margo de
2025, que institui diretrizes operacionais nacionais
sobre o uso de dispositivos digitais nos espacos
escolares e a integracdo curricular da educacdo digital e

1 Graduacdo em Licenciatura em Pedagogia pelo Centro Universitdrio Sant”Anna (2012); Professora de Educagéo Infantil e Ensino Fundamental - na EMEI Luiza

Helena de Barros
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midiatica. Para a Educacdo Infantil, a resolucao
estabelece que o uso de telas e dispositivos digitais
pelas criancas, para visualizacdo ou interagdao, mesmo
com finalidade pedagégica, ndo é recomendado como
regra, devendo ocorrer em carater absolutamente
excepcional (Brasil, 2025).

Assim, este artigo tem como objetivo refletir
sobre as relagdoes entre tecnologia, ludicidade,
aprendizagem e responsabilidade ética na Educacdo
Infantil, discutindo as possibilidades da cultura digital,
os limites da utilizacdo de telas e a importdncia da
mediacdo pedagbgica. Busca-se compreender como a
escola pode desenvolver uma postura critica diante das
transformacdes tecnolégicas, sem perder de vista as
especificidades da infancia e a garantia dos direitos das
criangas.

PROCEDIMENTOS METODOLOGICOS

Este artigo caracteriza-se como um ensaio
tedrico, de abordagem qualitativa, desenvolvido por
meio de pesquisa bibliografica e documental. A
reflexdo fundamenta-se em estudos relacionados a
ludicidade, ao desenvolvimento infantil, a mediacao
pedagbgica e a cultura digital, bem como em
documentos normativos que orientam a organizagao
das praticas educativas na Educacdo Infantil.

O conjunto de referéncias foi delimitado a
partir de sua relacdo com o tema, de sua contribuicao
para a compreensdo dos processos de aprendizagem e
desenvolvimento infantil e de sua pertinéncia para a
discussdo sobre o uso das tecnologias na escola. Foram
considerados estudos de Kishimoto (1994), Oliveira
(1995), Girardello (2005) e Santos et al. (2021), além
de documentos oficiais, especialmente as Diretrizes
Curriculares Nacionais para a Educacdo Infantil, a Base
Nacional Comum Curricular e a Resolucdo CNE/CEB
n° 2/2025.

Para contextualizar a discussdo sobre satide e
tempo de tela, também foram consideradas as
orientacdes da Organizacdo Mundial da Sadde para
criancas menores de cinco anos e uma publicacdo da
National Geographic Brasil sobre a relacdo entre luz
azul e sono (World Health Organization, 2019;
Redacdo National Geographic Brasil, 2023).

A andlise foi organizada em trés eixos: as
relacdes entre tecnologia e Educacdo Infantil; as
possibilidades e os limites da articulacdo entre
ludicidade, aprendizagem e recursos digitais; e as
responsabilidades éticas relacionadas a sadde, a
seguranca e a protecdo das criangas. A discussdo foi
construida por meio da interpretacdo e da articulagao
das fontes selecionadas, distinguindo as afirmacées
apresentadas pelos autores das reflexdes desenvolvidas
neste trabalho.

Por se tratar de um estudo teérico, ndao foram
realizadas intervencdes pedagdgicas, observacdes
sistemdticas de criancas ou coleta de dados em
instituicoes escolares. Dessa forma, o artigo ndo
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pretende comprovar empiricamente os efeitos de
aplicativos ou jogos digitais sobre o desenvolvimento
infantil, mas contribuir para uma reflexao critica sobre
sua pertinéncia e suas condicdes de utilizacdo no
contexto educacional.

A TECNOLOGIA NA EDUCACAO INFANTIL:
UM PANORAMA ATUAL

A presenca das tecnologias digitais na
sociedade contemporanea modifica as formas pelas
quais as pessoas se comunicam, acessam informacoes e
participam da vida social. As criangas também entram
em contato com diferentes dispositivos e contetidos
digitais, o que torna necessario refletir sobre o papel da
escola na formacao de sujeitos capazes de compreender
criticamente esse contexto.

Entretanto, reconhecer que as tecnologias
fazem parte da sociedade nao significa considerar
indispenséavel sua utilizacdo direta pelas criangas na
Educacdo Infantil. A escola precisa analisar as
necessidades concretas de cada faixa etdria, as
finalidades das propostas pedagoégicas e as possiveis
consequéncias de substituir experiéncias presenciais
por atividades mediadas por dispositivos digitais.

Santos et al. (2021), ao investigarem a
utilizacdo das tecnologias digitais na Educag¢do Infantil,
discutem aspectos relacionados a mediacdo
pedagbgica, a formacdo docente e as condigcdes
necessarias para a incorporacdo desses recursos ao
contexto educacional. Essa discussdo contribui para
compreender que a presenca de equipamentos, por si
s6, ndo garante a qualidade das experiéncias
educativas. E necessario que os profissionais tenham
condicdes de avaliar os recursos disponiveis e
compreender suas possibilidades e limitagoes.

No entanto, a reflexdo sobre a formacao
tecnolégica dos professores nao deve ser confundida
com a defesa do aumento do tempo de tela das
criangas. O educador pode utilizar recursos digitais
para estudar, elaborar materiais, planejar propostas e
ampliar seu repertério pedagdgico sem que isso
implique, necessariamente, a utilizacdo direta de
dispositivos pelos estudantes.

A Base Nacional Comum Curricular (Brasil,
2017) estabelece direitos de aprendizagem e
desenvolvimento para a Educacdo Infantil, organizados
a partir de interacdes e brincadeiras. Entre esses
direitos estdo conviver, brincar, participar, explorar,
expressar e conhecer-se. O documento também
apresenta campos de experiéncias que orientam a
organizacdo curricular, incluindo “Espacgos, tempos,
quantidades, relacGes e transformagdes”.

Esse campo de experiéncias favorece a
curiosidade, a observacdo, a investigacdio e a
exploracdo do mundo fisico e sociocultural. Entretanto,
ndo deve ser interpretado como uma determinacdo para
que as criancas utilizem telas ou aplicativos. A
investigacao pode ocorrer por meio do contato com a
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natureza, da exploracdo de objetos, de experiéncias
sensoriais, de brincadeiras, de observacées e de
diferentes materiais concretos.

A perspectiva historico-cultural discutida por
Oliveira (1995), a partir das contribuicdes de Vygotsky,
permite compreender a importancia das relagGes
sociais e da mediacao nos processos de aprendizagem
e desenvolvimento. O conhecimento ndo é construido
de maneira isolada, mas nas relagdes que os sujeitos
estabelecem com outras pessoas e com o ambiente
cultural em que vivem.

A partir dessa perspectiva, é possivel refletir
sobre o lugar dos recursos tecnolégicos nas
experiéncias educativas. Eles podem integrar
determinadas praticas, mas ndo substituem a qualidade
das relagdes humanas nem dispensam a participacdo
ativa do professor. A mediacdo pedagbgica envolve
organizar ambientes, propor desafios, escutar as
criancas, observar suas iniciativas e favorecer situagdes
em que possam compartilhar descobertas e construir
significados.

Outro aspecto importante diz respeito a
desigualdade de acesso as tecnologias e as condigoes
de participacdo na cultura digital. A escola publica tem
papel relevante na promocdao da equidade e na
formacdo critica dos sujeitos. Contudo, essa
responsabilidade ndo deve ser reduzida a
disponibilizacdo de equipamentos ou a ampliacdo do
uso de telas. Também envolve garantir acesso a
informacao, desenvolver a capacidade de interpretar
mensagens, discutir a circulacdio de contetidos e
favorecer atitudes responsaveis diante das midias.

Portanto, a relacdo entre tecnologia e
Educacdo Infantil precisa ser compreendida de maneira
ampla. Mais do que introduzir dispositivos na rotina
escolar, é necessario refletir sobre os objetivos da
educacdo digital e midiatica, sobre o papel dos adultos
na organizacao das experiéncias e sobre as condi¢des
para que as criancas se desenvolvam de forma integral,
protegida e participativa.

O LUDICO E O DIDATICO: BRINCADEIRAS,
APRENDIZAGEM E RECURSOS DIGITAIS

A ludicidade ocupa um lugar central na
Educacdo Infantil, pois a brincadeira possibilita as
criancas explorar o ambiente, imaginar situacoes,
expressar sentimentos, elaborar hipoteses e estabelecer
relacdes com outras pessoas. Por meio das experiéncias
Iddicas, elas participam ativamente da construcdo de
conhecimentos e atribuem significados as situagoes
vivenciadas.

Kishimoto (1994) discute a importancia do
jogo nas praticas educativas e suas possibilidades de
aproximacdo entre a crianga e os conhecimentos
culturais. Essa contribuicdo permite compreender a
relevancia de propostas que respeitem a participacao
infantil e valorizem a brincadeira como experiéncia
significativa.
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Entretanto, é necessario distinguir a
brincadeira em sentido amplo dos jogos realizados em
dispositivos digitais. Embora ambos possam envolver
desafios, exploracdo e criagdo, suas caracteristicas e
condicoes de realizagdo sdo diferentes. Por essa razao,
os beneficios atribuidos a ludicidade ndo podem ser
automaticamente transferidos para aplicativos e jogos
digitais, como se todos esses recursos produzissem os
mesmos efeitos sobre a aprendizagem e o
desenvolvimento.

Alguns aplicativos destinados ao publico
infantil apresentam possibilidades de exploracdo de
personagens, cenarios, sons, imagens, palavras e
situagOes imagindrias. Outros propdem atividades
relacionadas a linguagem, a matematica ou a resolucao
de problemas. Esses exemplos demonstram a
diversidade de recursos existentes, mas nao
constituem, por si sd, evidéncia de sua eficacia
pedagdgica nem recomendacao para utilizacdo na
Educacdo Infantil.

A pertinéncia de um recurso depende de suas
caracteristicas, da faixa etaria a que se destina, da
finalidade da proposta, das condi¢Ges de acesso e da
forma como ¢é utilizado. Também é necessario
considerar a presenca de publicidade, mecanismos de
coleta de dados, compras dentro de aplicativos,
conteiidos inadequados e estimulos que possam
dificultar a utilizacdo segura do recurso.

Girardello (2005), ao discutir a producao
cultural infantil diante das telas, contribui para a
reflexdo sobre as relacdes entre midia, imaginacdo e
cultura. As criancas ndo sdo apenas receptoras passivas
de imagens e narrativas: elas podem reinterpretar
histérias, incorporar elementos culturais as
brincadeiras e produzir significados a partir das
experiéncias que vivenciam.

Essa compreensdo, entretanto, ndo permite
concluir que a exposicdo a contetidos digitais
necessariamente amplia a criatividade ou a
imaginagdo. A forma como as criancas se apropriam
desses conteidos depende de diferentes condicdes,
incluindo  suas experiéncias anteriores, as
possibilidades de expressao, as relacoes estabelecidas
com outras pessoas e as oportunidades de brincar
livremente.

Na Educacao Infantil, a imaginacdo pode ser
estimulada por meio de livros, narrativas orais,
musicas, desenhos, dramatizacGes, materiais nao
estruturados, brincadeiras simbdlicas e experiéncias
com a natureza. Essas propostas possibilitam que as
criangas criem personagens, inventem situacoes,
formulem perguntas e compartilhem suas ideias sem
depender de dispositivos eletronicos.

A partir dessas consideracoes, a relacao entre
ludicidade e tecnologia deve ser analisada de maneira
critica. Ndo se trata de negar a presenca da cultura
digital na sociedade, mas de reconhecer que o
desenvolvimento  infantil experiéncias

requer
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diversificadas, nas quais o corpo, os sentidos, o
movimento, a linguagem, a imaginacdo e a convivéncia
ocupam lugar fundamental.

O caréter didatico de uma proposta também
ndo decorre automaticamente do uso de um
equipamento ou aplicativo. Uma atividade s6 pode ser
considerada pedagogicamente pertinente quando
apresenta objetivos coerentes com as necessidades das
criangas e respeita as caracteristicas da etapa educativa.
Na Educacdo Infantil, isso implica evitar a antecipagdo
de praticas escolarizantes e preservar o direito de
aprender por meio das interagdes e brincadeiras.

A mediagao do professor permanece essencial
nesse processo. Cabe ao educador avaliar as propostas,
organizar experiéncias adequadas, observar a
participacdo infantil e assegurar que o0s recursos
utilizados ndo substituam as oportunidades de
exploracdo, criacdo, movimento e convivéncia. O
planejamento pedago6gico deve partir das criancas e de
seus direitos, e ndo da necessidade de inserir
determinada ferramenta tecnoldgica na rotina.

Assim, a discussdo sobre o ludico e o didatico
ndo deve se limitar a busca por aplicativos que ensinem
contetidos. E necessario compreender a aprendizagem
como um processo amplo, que envolve experiéncias
culturais, relacdes afetivas, curiosidade, participacao e
construgdo compartilhada de conhecimentos.

O ETICO: LIMITES, RESPONSABILIDADES E
CUIDADOS NO USO DAS TECNOLOGIAS
COM CRIANCAS

A discussao sobre tecnologia na Educacdo
Infantil envolve responsabilidades que ultrapassam a
escolha de recursos pedagégicos. E necessério
considerar a saude, o bem-estar, a seguranga, a
privacidade e os direitos das criancas, reconhecendo
que elas dependem dos adultos para a organizacao de
experiéncias adequadas a sua faixa etaria.

Um dos aspectos que merece atencdo é o
tempo destinado as atividades diante das telas. A
Organizacdo Mundial da Satde (World Health
Organization, 2019) apresenta orientacdes para
criancas menores de cinco anos que enfatizam a
importancia de uma rotina equilibrada, com atividade
fisica, sono adequado e reducdo do tempo sedentario.
Para criancas de trés e quatro anos, a organizacdo
recomenda que o tempo sedentdrio de tela nao
ultrapasse uma hora por dia, sendo menos tempo
preferivel. Para menores de dois anos, nao recomenda
o tempo sedentério de tela.

Essas orientacdes sdo referéncias de saude
publica e ndo devem ser interpretadas como metas de
exposicdo a serem preenchidas. No contexto escolar, a
decisdo sobre o0 uso de telas precisa considerar também
as normas educacionais especificas, que estabelecem
limites proprios para cada etapa de ensino.

A luz emitida por telas, especialmente quando
a exposicao ocorre no periodo noturno, é um dos
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aspectos discutidos na literatura sobre sono. A matéria
publicada pela Redagdo National Geographic Brasil
(2023) aborda a relagao entre luz azul e qualidade do
descanso, destacando que a exposicao a luz em horarios
inadequados pode interferir nos processos relacionados
ao sono.

Essa informacao, contudo, ndao permite afirmar
isoladamente que o uso de dispositivos digitais provoca
ansiedade, depressao ou dificuldades de socializacao.
Tais afirmacGes exigem fundamentacdo especifica e
devem considerar fatores como idade, contexto,
contetido acessado, duragdo do uso e atividades que
deixam de ser realizadas. E importante distinguir
associacOes observadas em estudos de relagdes causais
comprovadas.

Do mesmo modo, a discussao sobre possiveis
repercussoes fisicas deve evitar generalizagdes.
Aspectos como postura, desconforto visual e
sedentarismo precisam ser analisados conforme as
condicdes concretas de utilizacdo, a duracdo da
exposicdo e as caracteristicas individuais. A prevencao
deve priorizar rotinas equilibradas, oportunidades de
movimento, descanso adequado e experiéncias
variadas.

Outro aspecto ético diz respeito a seguranca
digital. Os ambientes virtuais podem apresentar
conteudos inadequados, publicidade direcionada,
solicitacdes de dados pessoais e mecanismos de
interacdo que nao sdo apropriados para criangas
pequenas. Por isso, a escolha de recursos digitais,
quando excepcionalmente necessarios, deve incluir a
avaliacdo de suas condicdes de seguranca, privacidade,
adequacdo etaria e auséncia de riscos desnecessarios.

A responsabilidade pela protecdo das criancas
é compartilhada entre familias, institui¢des
educacionais, profissionais e demais agentes
envolvidos em seu cuidado. As familias cabe
acompanhar as experiéncias digitais realizadas em
casa, estabelecer rotinas adequadas e orientar as
criancas de acordo com sua idade. A escola cabe
planejar as experiéncias pedagdgicas, respeitar as
normas educacionais, proteger os dados e a imagem das
criangas e promover o didlogo com as familias.

Na instituicdo escolar, a utilizacdo de
dispositivos digitais também precisa considerar a
diferenca entre o uso profissional realizado pelo
professor e o uso direto pelas criangas. Recursos
tecnoldégicos podem contribuir para o planejamento, a
pesquisa e a producgdo de materiais pedagdgicos pelos
docentes. Essa utilizacdo ndo implica, necessariamente,
que as criancas devam visualizar telas ou interagir com
aplicativos durante as atividades.

A Resolucdo CNE/CEB n° 2/2025 constitui
referéncia fundamental para essa discussado. Seu artigo
10 estabelece que o uso de telas e dispositivos digitais
pelos estudantes da Educacdo Infantil, individual ou
coletivamente, para visualizagdo ou interacdo, mesmo
com finalidade pedagogica, ndo é recomendado como
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regra, devendo ocorrer em carater absolutamente
excepcional.

A resolucdo prevé que, quando uma atividade
excepcional exigir acesso a dispositivos digitais, o
profissional da escola deve planeja-la de maneira
cuidadosa e intencional, evitando que se prolongue por
periodos extensos. O uso deve ocorrer por meio de
equipamentos disponibilizados pela instituicao, com
acompanhamento docente e respeito as restri¢oes
etarias estabelecidas na norma (Brasil, 2025).

Essas orientacOes reforcam que a presenca das
tecnologias na sociedade ndo justifica a exposicao
rotineira das criancgas as telas no ambiente escolar. A
educacgdo digital e midiatica pode ser desenvolvida por
meio de experiéncias, conversas, narrativas,
brincadeiras e situages adequadas a infancia, sem
depender necessariamente da utilizacdo direta de
dispositivos.

O compromisso ético da escola consiste,
portanto, em avaliar criticamente as necessidades e as
finalidades de cada proposta, priorizando a protecao
integral das criangas. Isso implica reconhecer a
importancia do brincar livre, das relagdes presenciais,
do contato com a natureza, da leitura compartilhada e
das experiéncias corporais e sensoriais.

Mais do que estabelecer uma oposicdo entre
tecnologia e infancia, é necessario construir uma
compreensdo responsavel de suas relages. O desafio
pedagdgico ndo € utilizar recursos digitais sempre que
possivel, mas garantir que as decisdes educativas sejam
fundamentadas, intencionais e coerentes com oS
direitos de aprendizagem e desenvolvimento.

CONSIDERACOES FINAIS

A reflexdo desenvolvida neste artigo evidencia
que a relacao entre tecnologia e Educagdo Infantil
exige uma abordagem critica, contextualizada e
comprometida com os direitos das criancas. Embora os
recursos digitais estejam presentes na sociedade
contemporanea e integrem diferentes praticas sociais,
sua presenca no cotidiano nao justifica, por si s6, sua
utilizacdo direta e frequente pelas criancas no ambiente
escolar.

A andlise permitiu distinguir o uso das
tecnologias em sentido amplo, a educacdo digital e
midiatica, a utilizagdo de recursos tecnolégicos pelos
professores e a exposicao direta das criangas as telas.
Essa diferenciacdio é fundamental para evitar
generalizacOes e compreender que a formagdo para a
cultura digital ndo depende exclusivamente do contato
precoce com dispositivos eletronicos.

A articulacdo entre ludicidade, aprendizagem
e tecnologia também exige cautela. Embora
determinados  recursos  digitais = apresentem
possibilidades de exploracdo, criacdo e contato com
diferentes linguagens, ndo se pode presumir que todos
sejam adequados a primeira infancia ou que produzam
beneficios especificos para o desenvolvimento infantil.

Ano VII - N2 67 - Outubro de 2026
ISSN 2675-2573 ‘

A pertinéncia pedagoégica depende das caracteristicas
do recurso, de sua finalidade, das condigdes de
utilizacdo e do respeito as necessidades das criancas.

Nesse contexto, as interacoes e as brincadeiras
permanecem fundamentais para a organizacdo do
trabalho pedagdgico. As experiéncias com materiais
concretos, a exploracdo da natureza, a leitura, a musica,
0 movimento, a imaginacdo e a convivéncia oferecem
oportunidades diversificadas de aprendizagem e
desenvolvimento. Essas experiéncias ndo devem ser
substituidas pela utilizagdo rotineira de telas.

A Resolucdao CNE/CEB n° 2, de 21 de margo
de 2025, reforca essa compreensdo ao estabelecer que
o uso de telas e dispositivos digitais pelas criangas na
Educacdo Infantil ndo é recomendado como regra,
devendo ocorrer em cardter absolutamente
excepcional, com  planejamento  cuidadoso,
acompanhamento docente e respeito as restri¢des
etarias. Ao mesmo tempo, a educacdo digital e
midiatica permanece relevante para a formacdo de
sujeitos capazes de compreender criticamente a cultura
digital e participar dela de maneira responsavel.

A responsabilidade pedagégica, portanto, nao
consiste em  incorporar  indiscriminadamente
ferramentas digitais as salas de aula, mas em avaliar
criticamente quando e se determinado recurso é
pertinente. Cabe a escola assegurar que suas escolhas
estejam alinhadas as diretrizes educacionais, a protecao
integral e aos direitos de aprendizagem e
desenvolvimento das criancas.

Conclui-se que uma Educacdo Infantil
comprometida com o desenvolvimento integral deve
manter as tecnologias subordinadas as finalidades
educativas e as necessidades da infancia. O
compromisso ético com as criancas implica garantir
oportunidades de brincar, imaginar, criar, explorar,
conviver e construir conhecimentos nas relacdes com
outras criancas, com os adultos e com o mundo. Dessa
forma, a reflexdo sobre tecnologia na Educacdo Infantil
deve partir ndo da necessidade de utilizar dispositivos,
mas da responsabilidade de assegurar experiéncias
educativas significativas, seguras e adequadas a cada
etapa do desenvolvimento infantil.
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