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O CINEMA COMO INSTRUMENTO PEDAGOGICO PARA EMANCIPACAO DOS ESTUDANTES

MONIKA SHINKARENKO

RESUMO

O presente artigo tem como objetivo apresentar as potencialidades do cinema como instrumento
pedagdgico na formacao de cidadaos criticos e reflexivos. Diante das novas tecnologias, a sétima arte
apresenta-se como fator capaz de romper com o ensino tradicional, além de ser utilizada como
elemento sensibilizador na introducdo de temas essenciais e presentes no contetdo curricular. Busca-
se com isso ampliar a capacidade de comunicacdo e argumentacdo dos estudantes, conduzindo-os a
reflexdo. Encontra-se presente no texto também uma anélise sobre parte da sociedade enxergar o
cinema como uma arte de menor valor, pelo fato de muitas obras terem apenas um carater
mercadoldgico, sem a preocupacao de transmitir uma mensagem que cause impacto audiovisual para
levar o ser ao ato de pensar. O artigo propode a ressaltar os elementos que fazem do cinema uma
nutricdo estética com cardter emancipatério, que trabalha a expansao da visdao de mundo dos sujeitos.
Por fim, aborda a relevancia das obras filmicas para a formacao integral dos estudantes.

Palavras-chave: Apreciacdo. Criticidade. Educacdo. Ludicidade. Repertoério.

INTRODUCAO

Nos dias atuais, as novas tecnologias sdo apresentadas num processo de evolucdo cada vez mais
acelerado. Surgem entdo novas possibilidades pedagdgicas, capazes de romper com o ensino tradicional,
e que podem favorecer as aprendizagens.

O presente artigo tem como objeto de estudo o uso do cinema no contexto educacional, uma
ferramenta pedagdgica importante na construcdo de saberes e de formacgao identitdria.

A importancia deste trabalho estd em analisar e compreender de que forma os estimulos
audiovisuais podem envolver os alunos acerca dos conteldos, despertando a curiosidade para obtencdo
de informacoes, que geram conhecimento.

As obras filmicas apresentam multiplas mensagens, e isso é capaz de desenvolver diversas
habilidades nos educandos. Amplia-se a capacidade comunicativa e argumentativa, propiciando reflexoes
sobre situacoes reais.

O texto propde apresentar de que maneira a arte cinematografica contribui para a formacao de
individuos criticos e conscientes do mundo que os cerca, contextualizando o que lhe é apresentado com
a realidade em que se encontra inserido.

Para organizacdo textual, o artigo se divide em dois capitulos. O primeiro aborda a introducao
do cinema no contexto educacional. A sétima arte é concebida como fonte de conhecimento, porém
seu valor é, por muitas vezes, reduzido, em funcdo de boa parte do contetido cinematogréfico, ser
voltado apenas ao entretenimento, sem necessariamente apresentar uma mensagem reflexiva. O artigo
chama atencdo a necessidade de as propostas valorizarem a experiéncia estética do cinema, como
expressdo artistica.

O segundo capitulo trata do cinema para a formacao cidada, com um carater emancipatoério do
sujeito, fator capaz de ampliar a sua visdo de mundo, e tornando-os potenciais transformadores da
realidade em que vivem.

A INSERGCAO DO CINEMA NO CONTEXTO EDUCACIONAL

De acordo com o que preceitua Duarte (2009, p. 16),"“ver filmes é uma pratica social tao
importante, do ponto de vista da formacao cultural e educacional das pessoas, quanto a leitura de obras
literarias, filoséficas, socioldgicas e tantas mais”. Com a introducdo de instrumentos tecnolédgicos no

www.primeiraevolucao.com.br .
Ano Il - N° 30 - Julho de 2022 - ISSN: 2675-2573 EEVOLUCAO 69 Il



cotidiano dos sujeitos, as inovacoes passaram a acontecer de forma cada vez mais célere. As novas
geracoes tém aprendido desde cedo a manusear aparelhos digitais com extrema habilidade. E comum
observar criancas ainda nao alfabetizadas que ja sabem como instalar ou desinstalar um jogo, tirar fotos
ou escolher o seu video preferido em um computador, tablet ou smartphone, tudo isso sem o auxilio
de um adulto. Diante desse fenémeno, é preciso que a escola compreenda e acompanhe as mudancas
do mundo moderno, de modo que essas questdes nao se tornem empecilhos, mas sim, fatores que
contribuem no processo de aprendizagem.

Os elementos citados exigem que os professores estejam atentos as mudancas e pensem em
possibilidades pedagdgicas dentro desse contexto. Neste sentido, Silva (2019, p. 2), ressalta que:

O educando de hoje é um nativo digital, possuindo surpreendentes
habilidades para lidar com as tecnologias. Isso exige que o professor
compreenda essa realidade e crie condi¢cbes para incorporar as
conquistas tecnoldgicas a educacdo, dinamizando suas estratégias de
ensino, para poder contribuir, assim, na formacao de cidadaos criticos,
éticos e autébnomos.

Com tantos recursos tecnoldgicos a disposicao, a escola pode utilizar diferentes mecanismos
para tornar o processo de educacdo mais dindmico. Nesse cendrio, o cinema apresenta-se com enorme
potencial para problematizacdo em sala de aula, a fim de fornecer subsidios para conduzir o educando
a autonomia. Além disso, é uma ferramenta que ja faz parte da realidade da maioria dos educandos, o
que facilita a sua insercdo no meio educacional.

O estimulo audiovisual nas escolas tém o proposito de tornar os conteldidos mais atrativos, como
forma de sensibilizacdo das temaéticas, e fazendo com que a curiosidade do aluno seja despertada.

Napolitano (2011, p. 11) explica que o cinema completou cem anos em 1995, mas mesmo sendo
uma linguagem centendria, a utilizacdo no ambito escolar se deu de maneira tardia, o que ndo quer dizer
que ele ndo tenha sido pensado, desde o seu inicio, para ser um instrumento educativo, especialmente
no tocante as massas trabalhadoras.

Segundo Duarte (2009, p. 71), apesar de se reconhecer a importancia do cinema no contexto
escolar, ele ndo é concebido como legitima fonte de conhecimento. A arte é vista como conhecimento,
no entanto, ha dificuldade em reconhecer o cinema como uma forma de arte, pois a sociedade absorveu
a conviccdo de que ele se resume em entretenimento e diversdo, diminuindo seu valor quando comparado
as artes consideradas mais nobres. Em uma cultura que enxerga a producao filmica apenas como
passatempo, a maioria dos docentes acaba utilizando essa ferramenta como um recurso didatico de
menor valor, apenas para ilustrar uma ideia sobre determinados assuntos.

A exposicdo de Duarte, nos leva a refletir sobre a necessidade de valoriza¢do do cinema como
expressao artistica, capaz de ampliar a visdo de mundo do sujeito, e ndo apenas como entretenimento.
Nesse contexto, o papel do professor é primordial, principalmente, no sentido de rever suas praticas
pedagodgicas.

O cinema, assim como toda e qualquer forma de arte, é capaz de
despertar admiracdo, curiosidade, espanto e também estranheza. Muito
mais do que apenas imagens em movimento, hd no cinema um ideal

construtivo, algo pensado e, muitas vezes, feito para fazer pensar.
(REINA, 2019, p. 22).

Inserir o cinema nas propostas pedagdgicas ndo se limita em escolher um filme dentro de um
contetdo curricular, e transforma-lo num fio condutor através das imagens apresentadas. E preciso
apreciar o filme como uma nutricdo estética, considerando todos os elementos que ela envolve.
Introduzir o cinema em sala de aula possibilita que os estudantes penetrem em um universo novo,
criando conexdes com as histérias e com os personagens, passando a construir identidades, e
desenvolvendo o ato de pensar.

Levar o cinema para as instituicoes educacionais é uma missao desafiadora, mas, sobretudo de
extrema relevancia, pois permite ao professor a oportunidade de realizar intervencoes benéficas,
contribuindo para que o educando se torne um espectador mais critico, desenvolva sua imaginacao e
tenha uma visdo de mundo mais abrangente. Prado (2009) enfatiza que a proposta pedagdgica do
cinema pode favorecer, além da aprendizagem dos educandos, o desenvolvimento profissional do
docente, que deve promover debates a partir da arte filmica, mediando o conhecimento. (PRADO, 2009,

p.2).
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Aimplicacdo do uso do cinema tem outras inferéncias. Fresquet (2013, p. 52) ressalta que:

A importancia mais radical da introducdo do cinema no contexto escolar
consiste em salvaguardar um espaco e um tempo para o encontro: do
cinema com a infancia, da crianca com o adulto, e do adulto com a crianga
que, escondida, ainda o habita.

Ainsercdo do cinema como ferramenta pedagdgica compreende aspectos profundos, envolvendo
a percepcao de sentidos e o ato de refletir, por isso ndo pode ser uma apresentacdo audiovisual desprovida
de interacdo, debate e possibilidade de expressdo dos alunos. Para muitos, o que é exposto pode levar
a uma sensibilizacdo marcante acerca de temas com os quais nunca havia se deparado.

Também ndo se trata de ‘escolarizar’ o cinema ou de ‘didatiza-lo’.Nao
estamos e ndo queremos concebé-lo e restringi-lo a um instrumento ou
recurso didatico-escolar, tomando-a como uma estratégia de inovacao
tecnoldgica na educacdo e no ensino. Isso seria reduzi-lo por demais. Ao
contrdrio, por si sé, porque permite a experiéncia estética, porque
fecunda e expressa dimensdes da sensibilidade, das multiplas
linguagens e inventividades humanas, o cinema é importante para a
educacdo e para os educadores, por ele mesmo, independentemente de
ser uma fonte de conhecimento e de servir como recurso didatico-
pedagdgico como introducdo a inova¢des na escola. Com isso ndo
estamos dizendo que o cinema ndo ensina ou que n3o possa ser
utilizado para tal. (TEIXEIRA; LOPES, 2014, p. 11).

E inegavel que o cinema é uma forma de expressdo artistica que contribui para o desenvolvimento
de habilidades essenciais para a formacdo do sujeito. Entretanto, é preciso que a sua utilizacdo, como
qualquer recurso, seja feita com critério, planejando como ela pode favorecer as aprendizagens.

Segundo Nepomuceno (2020, p. 7), as novidades sao importantes no contexto escolar, mas nem
todas trazem resultados que realmente contribuem para a formacao do aluno. E preciso também a
compreensao de que nao existe uma solucdo perfeita ou uma receita pronta, pois a educacao é uma
construcao coletiva, que acontece de forma continua, com multiplas experiéncias.

O cinema presente nas propostas pedagdgicas pode contribuir para se romper com modelos
convencionais de educacao.

O CINEMA E A FORMACAO CIDADA

Dentre os papéis da escola na formacdo de um aluno, certamente um dos principais esta em dar
condicOes para que ele se torne um cidaddo capaz de compreender a realidade a qual pertence, e
consciente das transformacoes sociais que pode realizar. Para isso, todos os estudantes, em qualquer
fase educacional, devem ter estimulada a pratica de reflexdo nas acoes propostas. Como podemos
observar na citacdo de Freire:

Existe uma reflexdao do homem face a realidade. O homem tende a
captar uma realidade, fazendo-a objeto de seus conhecimentos.
Assume a postura de um sujeito cognoscente de um objeto cognoscivel.
Isto é proprio de todos os homens e ndo privilégio de alguns (por isso a
consciéncia reflexiva deve ser estimulada, conseguir que o educando
reflita sobre sua prépria realidade).

Quando o homem compreende sua realidade pode levantar hipdteses
sobre o desafio dessa realidade e procurar solucdes. Assim, pode
transforma-la e com seu trabalho pode criar um mundo préprio: seu eu
e suas circunstancias (FREIRE, 1979, p. 16).

Em uma obra filmica, é possivel confrontar elementos heterogéneos e colocar-se diante de
situacoes reais. O cinema concede a possibilidade de observar tudo o que se passa no roteiro e de se
colocar no lugar do outro.

Pode-se afirmar que o universo infantil contempla a vivéncia principalmente com os familiares
e a escola, e os filmes propiciam a elas o conhecimento de um universo desconhecido, ampliando sua
visdo de mundo. Mesmo as criancas pequenas assistem e compreendem uma grande diversidade de
filmes. Desta forma, é possivel afirmar que o cinema contribui para a formacdo das criancas. (BERGALA,
2012 apud FRESQUET, 2013, p. 34).
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Os elementos que envolvem a acdo cidada sdo diversos, e se adequam as diferentes faixas etarias
matriculadas nas unidades escolares. A vivéncia na escola proporciona que o individuo conheca
importantes valores para a vida em comunidade. Valores tais como o respeito, solidariedade, humildade,
tolerancia, companheirismo e honestidade, tdo importantes para a formacao do sujeito, desde a infancia,
e que podem ser introduzidos por meio de propostas filmicas.

Segundo Deleuze (2005) apud Reina (2019, p. 155), o cinema, enquanto forma de pensamento,
trabalha de forma a impulsionar o espectador a pensar.

A arte filmica transmite uma série de informacoes, podendo ou ndo ser um discurso explicito.
De acordo com Soares (2007, p. 35) apud Nepomuceno, (2020, p. 7): “as maiores dificuldades ndo estao
relacionadas com a obtencdo da informacao, mas em saber integra-las e analisa-las criticamente”.

O impacto causado pelas imagens, sons, e todos os elementos que compdem a narrativa, povoam
o imagindrio do sujeito, que passa a ter uma visdo ampla sobre diversos assuntos. No entanto, o processo
para que isso se transforme em conhecimento é o maior desafio. A mediacdo do professor, realizando
boas propostas e abordando todos os aspectos que a arte abrange é fundamental para tornar isso possivel.

De acordo com Napolitano (2011, p. 15): “[...] é preciso que o professor atue como mediador,
nao apenas preparando a classe antes do filme como também propondo desdobramentos articulados
a outras atividades, fontes e temas”.

Essa visdo nos permite afirmar que a arte filmica é propulsora para o pensamento. A sensibilizacdo
inicial é realizada com a obra, mas a posterior reflexao é essencial. Cabe destacar também a interacdo
social propiciada, pois ao conversar sobre suas percepcoes, o aluno pode ouvir entendimentos distintos,
que o fazem ampliar sua visdo sobre o tema.

Outro elemento que o cinema abrange é o imaginario. Segundo Fresquet (2013, p. 33) existe
uma implicacdo pedagdgica a ressaltar: “[...] a imaginacdo converte-se em condicdo de ampliar o
conhecimento da realidade, por ser capaz de imaginar o que ndo tem visto e de se basear nos relatos,
imagens ou descricdes da experiéncia alheia”.

Um fator relevante na proposta filmica consiste na construcao de saberes. A consciéncia ndo se
forma apenas com discursos, ela é proveniente de diversos momentos, de trocas, de experiéncias, que
estruturam o pensamento. Desta forma, a conclusdo sobre o que a arte apresentou ndo é o mais
significativo, o processo é o mais importante, nele habita todos os aspectos que o aluno observou para
construir seu conhecimento.

O cinema é responsavel por apresentar culturas que ndo seriam conhecidas através de outros
meios. Muitos filmes estdo ligados a l6gica comercial, propagam esteredtipos multiculturais que foram
construidos ao longo do tempo, mas mesmo diante de todas as limitacoes ligadas ao género, o cinema
ficcional tem amparado grupos minoritarios, para que se manifestem sobre temas delicados, como
direitos humanos, inclusao e sexualidade. (ALMEIDA, 2017, p. 22).

Segundo Duarte (2009, p. 17), as imagens cinematograficas que o sujeito tem contato durante
a sua vida sdo responsaveis por muitas das representacoes que se tem da histéria da humanidade. Mesmo
que o individuo esteja bem informado do ponto de vista intelectual sobre os fatos histéricos, as imagens
dos filmes ocupam o seu imaginario.

A arte cinematografica produz e reproduz memérias. E comum que os adultos mencionem
detalhes marcantes de filmes que assistiram, e proporcionaram importantes licdes para a vida. Muitos
desses filmes foram apresentados ainda na infancia, e as lembrancas permanecem vivas, se perpetuam
na esséncia do ser.

De acordo com Prado (2009, p.5), utilizar filmes em sala de aula tem o propdsito de despertar
os alunos para os temas propostos. Os professores devem atuar orientando a proposta, realizando
questionamentos em momentos apropriados. A discussdo deve acontecer se possivel, a partir da realidade
dos alunos que estdo participando da atividade.

Utilizar o cinema em sala de aula estd em consonancia com os curriculos, pensando na formacao
integral dos sujeitos, considerando aspectos emocionais, fisicos, sociais e culturais. O cinema tem
potencial para despertar o senso critico, para a formacdo do aluno critico e reflexivo, bem como para a
construcdo de identidades.
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E preciso considerar que o aluno é parte integrante da sociedade, e suas acdes podem modificar
0 espaco a qual ele faz parte. Neste sentido, Mollica (2007, p.64), afirma que: “[...] ndo é somente um
individuo que aprende, mas sim a comunidade em rede de que participa, para a qual as pessoas diferentes
trazem e constroem conhecimento em conjunto”.

CONSIDERAGOES FINAIS

Em virtude do que foi mencionado no texto, constata-se que a utilizacdo do cinema como
instrumento pedagdgico é propulsora para o desenvolvimento de importantes habilidades no sujeito.
A arte filmica propicia multiplas possibilidades para despertar o senso critico dos educandos.

O presente trabalho também expds a importancia da educacdo integral do individuo, e como o
cinema pode contribuir nesse processo. As constantes transformacoes na sociedade, que interferem
no sistema educacional, exigem novas concepgdes e propostas que atraiam os estudantes. O cinema é
algo que ja faz parte da realidade de boa parte deles, por isso sua insercdo em sala de aula pode favorecer
as aprendizagens.

A pesquisa abordou que o cinema é visto, por muitas vezes, como uma arte de menor valor, e o
seu uso ndo pode ser descolado de uma contextualizacdo. As propostas pedagdgicas devem conceber
a arte filmica e todos os elementos que a envolvem como uma perspectiva emancipatéria dos alunos.

Por fim, o papel social da escola também deve ser ressaltado. Para muitos alunos, a escola é o
Unico local de socializacdo, espaco democratico de discussdo para conhecer e interpretar o mundo,
aspectos imprescindiveis na educacao.
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