Revista

BVOLUCAO

Ano lll-n°30-Julho/2p22

PANCAMENTO
=

J-Wilton

Y POETIZAND, &

- 3 !
JA LEGISLAGAO PERTINENTE AS DISCUSSOES ETNICO-RACIAIS | SEECEEEES ‘ : SEss,
Jéssica Midori Ninomiya Ribeiro

DESTAQUES

IDENTIDADE, HISTORIA E ESCRITA DO ADULTO APRENDIZ
Leila da Silva Siqueira

Filiada &



=
©
g
R
]
3
Ano Il - n° 30 - Julho de 2022
ISSN 2675-2573
Uma publicacdo mensal da Edi¢oes Livro Alternativo
Editor Responsavel: Coordenaram esta edi¢do: Organizagio:
Anténio Raimundo Pereira Medrado Alexandre Passos Bitencourt Manuel Francisco Neto
Editor correspondente (Angola): Isac dos Santos Pereira Vilma Maria da Silva
Manuel Francisco Neto Manuel Francisco Neto
Thais Thomas Bovo
Vilma Maria da Silva
Colunista: Isac dos Santos Pereira
AUTORES(AS) DESTA EDICAO
* Alessandra Kally Ciardi Barbosa  Marcia Muniz Brilhante de Toledo
« Aline Pereira Matias » Monika Shinkarenko
« Carla de Fatima Goes e Oliveira * Neide Benedita de Moraes
* Cibele Vieira dos Santos Alves * Nelson Marcos Correia Pedro
« Cristina da Silva Freitas * Patricia Herminio da Silva
« Jéssica Midori Ninomiya Ribeiro * Sandra Regina de Campos
« Leila da Silva Siqueira « Viviane da Silva

« Luiza de Caires Atallah

Dados Internacionais de Catalogacdo na Publica¢ao (CIP)

Revista Primeira Evolucdo [recurso eletrénico] / [Editor] Antonio Raimundo Pereira
Medrado. — ano lll, n. 30 (jul. 2022). — Sdo Paulo : Edi¢bes Livro Alternativo, 2022.

108 p. : il. color
Bibliografia
Mensal

Modo de acesso: https://primeiraevolucao.com.br
ISSN 2675-2573 (on-line)

1. Educagdo — Periddicos. 2. Pedagogia — Peri6dicos. |. Medrado, Antonio
Raimundo Pereira, editor. II. Titulo.

CDD 22. ed. 370.5

Patricia Martins da Silva Rede — Bibliotecaria — CRB-8/5877

ACESSOS:

https://primeiraevolucao.com.br

d https://doi.org/10.52078/issn2673-2573.rpe.30

A

Sao Paulo
2022



EEVOLUCAO

ISSN: 2675-2573
Publicacdo Mensal

Editor Responsavel:
Antonio Raimundo Pereira Medrado

Editor correspondente (ANGOLA):
Manuel Francisco Neto

Comissao editorial:

Antonio Raimndo Pereira Medrado
José Roberto Tendério da Silva
Manuel Francisco Neto

Vilma Maria da Silva

Coordenagdo editorial:
Ana Paula de Lima

Andreia Fernandes de Souza
Denise Mak

Isac dos Santos Pereira
Patricia Tanganelli Lara
Thais Thomas Bovo

Com. de Avaliacdo e Leitura:

Prof. Me. Adeilson Batista Lins

Prof. Me. Alexandre Passos Bitencourt
Profa. Esp. Ana Paula de Lima

Profa. Dra. Andreia Fernandes de Souza
Profa. Dra. Denise Mak

Prof. Me. Isac dos Santos Pereira

Prof. Dr. Manuel Francisco Neto

Profa. Ma. Maria Mbuanda Caneca Gunza Francisco

Profa. Dra. Patricia Tanganelli Lara
Profa. Dra. Thais Thomaz Bovo
Profa. Ma. Veneranda Rocha de Carvalho

Bibliotecaria:
Patricia Martins da Silva Rede

Colunistas:

Profa. Mestranda Cleia Teixeira da Silva
Prof. Me. Isac dos Santos Pereira

Prof. Mestrando José Wilton dos Santos

Edicdo, Web-edicdo e projetos:
Antonio Raimundo Pereira Medrado
José Roberto Tenério da Silva

Lee Anthony Medrado

Contatos

Tel. (11) 98031-7887

Whatsapp: (11) 99543-5703
primeiraevolucao@gmail.com
https://primeiraevolucao.com.br
S&o Paulo - SP - Brasil

netomanuelfrancisco@gmail.com
Luanda - Angola

Imagens, fotos, vetores etc:
https://publicdomainvectors.org/

https://pixabay.com
https://br.freepik.com

E permitida a reproducio total ou
parcial dos artigos desta revista,
desde que citada a fonte.

Os artigos assinados sdo de responsabilidade
exclusiva dos autores e ndo expressam,
necessariamente, a opinido da revista.

Publicada no Brasil por:

[ivgo Alternativo

CNPJ: 28.657. 494/0001-09

Colaboradores voluntarios em:

A revista PRIMEIRA EVOLUCAO é um projeto editorial criado pela
Edicoes Livro Alternativo para auxiliar professores(as) a publicarem
suas pesquisas, estudos, vivéncias ou relatos de experiéncias.

O corpo editorial da revista é formado por professores,
especialistas, mestres e doutores que atuam na rede publica de
ensino, e por profissionais do livro e da tecnologia da informacao.
E totalmente financiada por professoras e professores, e distribuida

gratuitamente.

PROPOSITOS:

Rediscutir, repensar e refletir sobre os mais diversos aspectos
educacionais com base nas experiéncias, pesquisas, estudos e
vivéncias dos profissionais da educacao;

Proporcionar a publicacdo de livros, artigos e ensaios que
contribuam para a evolucao da educacdo e dos educadores(as);
Possibilitar a publicacdo de livros de autores(as) independentes;
Promover o acesso, informacao, uso, estudo e compartilhamento de
sofwares livres;

Incentivar a producao de livros escritos por professores e autores
independentes.

PRINCiPIOS:

O trabalho voltado (principalmente) para a educacédo, cultura e
producdes independentes;

O uso exclusivo de softwares livres na producao dos livros, revistas,
divulgacao, palestras, apresentacdes etc desenvolvidas pelo grupo;
A énfase na producdo de obras coletivas de profissionais da
educacao;

Publicar e divulgar livros de professores(as) e autores(as)
independentes e/ou producdes marginais;

O respeito a liberdade e autonomia dos autores(as);

O combate ao despotismo, ao preconceito e a supersticdo;

O respeito a diversidade.

Esta revista é mantida e financiada por professoras e professores.
Sua distribuicdo &, e sempre ser3, livre e gratuita.

Produzida com utilizagdo de softwares livres

FREE SOFTWARE

FOUNDATION

© ~ » OJS
debian DLmreOfﬁce q - g&i‘%&

Filiada a:

BEC 4. # Google Académico

SIL Crossref

Assocago Brasieira de Editores Centiicos

www.primeiraevolucao.com.br

A educacao evolui quanto mais evoluem seus profissionais



SUMARIO

05 APRESENTACAO

Prof. Dr. Manuel Francisco Neto

COLUNA

10 Catalog'’Art; Naveg'’Acoes de Estudantes

Isac dos Santos Pereira

ARTIGOS

1. AEDUCACAO FiSICA E O INCENTIVO A ALIMENTAGCAO SAUDAVEL

Alessandra Kally Ciardi Barbosa 13
2. AIMPORTANCIA DOS JOGOS E BRINCADEIRAS PARA O DESENVOLVIMENTO INFANTIL

Aline Pereira Matias 19
3. AS FACES DA NAO APRENDIZAGEM

Carla de Fatima Goes e Oliveira 23
4. REFLEXOES SOBRE O ENSINO DA ARTE NA EDUCACZ\O ESPECIAL

Cibele Vieira dos Santos Alves 31
5. APRENDIZAGEM, CULTURA, ENSINO, E FORMACAO HUMANA

Cristina da Silva Freitas 37

*6. A LEGISLACAO PERTINENTE AS DISCUSSOES ETNICO-RACIAIS
Jéssica Midori Ninomiya Ribeiro 45
W 7. IDENTIDADE, HISTORIA E ESCRITA DO ADULTO APRENDIZ

Leila da Silva Siqueira 49
8. A RELACAO DA FAMILIA E DA MUSICA NA EDUCACAO

Luiza de Caires Atallah 57
9. DESAFIOS DA LUDICIDADE NA ALFABETIZACAO PARA PAIS E PROFESSORES

Marcia Muniz Brilhante de Toledo 63
10. O CINEMA COMO INSTRUMENTO PEDAGOGICO PARA EMANCIPACAO DOS ESTUDANTES

Monika Shinkarenko 69
11. AIMPORTANCIA DO BRINCAR PARA O DESENVOLVIMENTO DA CRIANCA

Neide Benedita de Moraes 75
12. ACTIVIDADES EXPERIMENTAIS PARA O ENSINO DE FiSICA NO SUBSISTEMA DE ENSINO SUPERIOR ANGOLANO

Nelson Marcos Correia Pedro 81
13. AS DEFICIENCIAS, SUAS HISTORIAS E SEUS PERCALCOS

Patricia Herminio da Silva 89
14. ORALIDADE, NEUROCIENCIA E EDUCACAO INFANTIL: ALGUMAS POSSIBILIDADES

Sandra Regina de Campos 97
15. UM CURRiCULO COMPROMETIDO COM A FORMACAO INTEGRAL

Viviane da Silva 103

iLVOLUCAO

Revista Mensal - ISSN 2675-2573



A IMPORTANCIA DO BRINCAR PARA O DESENVOLVIMENTO DA CRIANCA

NEIDE BENEDITA DE MORAES

RESUMO

Este artigo tem o objetivo de pesquisar a importancia do ato de brincar como um caminho a ser
explorados nas diversas praticas educacionais como estimulo pedagdgico na construcdo de das
aprendizagens e desenvolvimento do educando. Para o desenvolvimento do trabalho, foi construido
através da fundamentacao tedrica um percurso que busca fundamentar o papel indispensavel da
ludicidade para o desenvolvimento da crianga no periodo que compreende a etapa da Educacdo Infantil.
Assim, foi possivel concluir através da pesquisa que o brincar e a ludicidade sdo acdes proprias da
infancia e a ela esta intrinsicamente ligada desde os primeiros meses de vida da crianca, além de ser
um fator determinante para a qualidade do desenvolvimento escolar do educando.

Palavras-chave: Aprendizagens. Desenvolvimento. Educacao Infantil. Ludicidade. Planejamento.

INTRODUCAO

O ato de brincar é uma atividade prépria da infancia, é por meio da brincadeira que a crianca
explora o meio em que vive assim, o brincar é uma ferramenta fundamental para aprendizagem da
crianca. Na educacdo infantil a crianca cria, imagina, e interage, por meio da brincadeira, dai a importancia
de priorizar as atividades ludicas nesta fase da educacao. E possivel perceber como a crianca que brinca
se desenvolve de forma rdpida e espontanea, assim temos a ludicidade e a brincadeira como ferramentas
auxiliares do processo de ensino e aprendizagem infantil. E importante ressaltar que o ato de brincar
para aprender, deve ser orientado e mediado pelo educador, para que a atividade ndo seja apenas um
passatempo sem propodsito pedagdgico.

Durante as atividades que envolvem a brincadeira é indispensavel que o educador esteja
direcionando e atento ao grupo, as a¢oes da crianca podem descrever o processo de aprendizagem, os
conceitos absorvidos pela crianca. A brincadeira na educacao infantil pode ser por meio dos jogos,
musica, brincadeiras de roda e brinquedos propriamente ditos, estes instrumentos induzem a crianca
a socializar-se com o grupo e com o outro, aprendendo as regras para uma convivéncia saudavel em
sociedade.

Para Vygotsky, (1998), o brincar é um dos atos mais comuns na vida do ser humano, especialmente
durante a infancia, assim torna-se um assunto importante para a Educacao Infantil. O brincar é uma
forma de desenvolver o cognitivo, o fisico, o social, o emocional e o cultural em uma crianca.

O brincar proporciona também o desenvolvimento da linguagem e das habilidades motoras da
crianca desde a mais tenra idade faz com que a crianca aprenda e reconheca o mundo que a cerca,
entende possibilidades e as relacoes sociais, desenvolve a liberdade de acdo e proporciona a sistematizacdo
dos sentimentos proprios da infancia.

No momento do brincar a crianca pode demonstrar sentimentos que de outra forma ndo ficaram
t3o expostos, pois, neste instante a crianca se entrega a atividade e é nesta hora que demostra os seus
verdadeiros sentimentos, dificuldades e seus prazeres e sentimentos, assim defendem Vygotsky (2011),
Wallon (2007), Piaget (1977) e Fonseca (1996).

brincar pode ser descrito como uma atividade que ajuda a crianca no processo de aprendizagem.
Ele vai assumir situacdes imagindarias em que ocorrerd no desenvolvimento cognitivo, auxiliando a relacao
com pessoas que colaborardo para um acréscimo de conhecimento.

Para Oliveira (2000) ao aceitar a funcdo l4dica e educativa, a brincadeira assegura diversao,
prazer, potencializa a exploracao, a criacdo, a imaginacdo e a construcdo do conhecimento.

www.primeiraevolucao.com.br .
Ano Il - N° 30 - Julho de 2022 - ISSN: 2675-2573 EEVOLUCAO 75 N



A IMPORTANCIA DO BRINCAR E BRINCADEIRA NA EDUCAGAO INFANTIL

Durante a infancia o ato de brincar é o meio pelo qual a crianca adquiri experiéncias, vivenciando
sensacoes de prazer. Pelo ato de brincar a crianca desenvolve a visao sobre o mundo que a cerca.

A brincadeira é uma forma de humanizar a crianca, possibilitando seu desenvolvimento saudavel,
proporcionado o desenvolvimento da cidadania, do raciocinio légico e o autoconhecimento. Desta forma
as criancas desenvolvem sua capacidade de raciocinar, de julgar, de argumentar.

Para Vygotsky (1989, p. 108), a acdo de brincar é muito importante na infancia porque “cria uma
zona de desenvolvimento préximo da crianca”. Quando brinca, a crianca modifica os habitos e
comportamentos usuais, mostrando-se mais e em maior grandeza. “No brinquedo”, é como se ela fosse
maior do que é na realidade. Apenas da relacdo brinquedo-desenvolvimento pode ser comparada a
relacdo instrucdo-desenvolvimento, o brinquedo fornece ampla estrutura basica para mudancas das
necessidades e da consciéncia.

Segundo Piaget (1975) que destaca o faz de conta, atividade que denomina como jogo simbdlico,
nos mostra que, assim como a linguagem, o jogo simbdlico pressupode a representacdo de um objetivo
ausente, visto ser a comparacao entre um elemento dado, o “significante” e um elemento imaginado,
o "significado”. O jogo simbdlico tem como caracteristica fundamental, a assimilacdo do real ao eu,
posso ser o bandido, posso ser morto e ressuscitar.

Outro aspecto importante apontado por Piaget (1975), quando explica a evolucdo das fases do
brincar, é a passagem do brinquedo individual para a evolucdo das fases do brincar no coletivo.

Pode se observar frequentemente nos bebés que embora reunidas num mesmo recinto brinquem
individualmente com seus objetos, sem que haja interferéncia do outro, mantendo-se em atividades
independentes.

Gradativamente elas vao se tornando capazes de partilhar entre si, a ficcdo que estdo elaborando
através do faz de conta, diferenciando e ajustando seus papéis.

Segundo Winnicot (1975) a brincadeira, e 0 jogo, constitui um espaco especifico sendo da atividade
humana. O ato de brincar situa-se exatamente no espaco entre esfera: fuga do imaginario (sonho) e
acao efetiva visando transformar o mundo exterior, e, nessa medida, acaba tecendo vinculos entre a
subjetividade e a objetividade.

De acordo com o Referencial Curricular Nacional da Educacao Infantil (BRASIL, 1998, p. 27, v.01):

O principal indicador da brincadeira, entre as criancas, é o papel que
assumem enquanto brincam. Ao adotar outros papéis na brincadeira, as
criancas agem frente a realidade de maneira nao literal, transferindo e
substituindo suas acoes cotidianas pelas acoes e caracteristicas do papel
assumido, utilizando-se de objetos substitutos.

Brincando, a crianca desenvolve e pratica suas capacidades e se desenvolver adequadamente,
pois, as atividades lidicas oferecem um desafio que proporciona um pensamento e leva a crianca a
obterem niveis de desenvolvimento que sé o brincar pode proporcionar.

A crianca tende a realizar as atividades com energia, ndo ficam chateadas porque estao livres
de exigéncias, prosseguem, arriscam, desvendam, atingem com alegria, sentindo-se mais capazes e,
deste modo, mais confiantes em si mesmas e preparadas a aprender.

Assim a brincadeira favorece o desenvolvimento individual da crianca, ajuda a internalizar as
Nnormas sociais e a assumir comportamentos mais avancados que aqueles vivenciados no cotidiano,
aprofundando o seu conhecimento sobre as dimensdes da vida social.

Quando brinca a crianca desenvolve o pensamento légico e o cognitivo, pois jogar permite o
treino das operagoes do pensamento como a criatividade, a capacidade de associar, discriminar, analisar
bem como as habilidades estratégicas.

Para Piaget 0 jogo é esséncia para o desenvolvimento infantil, a atividade (Udica é o berco das
atividades intelectuais da crianca, sendo por isso indispensavel a pratica educativa.

Segundo Piaget, os jogos sdo admirdveis instituicdes sociais porque ao jogar as criancas
desenvolvem suas habilidades sociais e criam um relacionamento grupal. O relacionamento social
desenvolve na vivéncia de situacoes estratégicas de lideranca e cooperacdo, onde a crianca comeca a
perceber que seus limites e os limites dos outros. Os jogos atuam também como redutores das tensdes
do grupo, permitindo a participacdo e integracdo negociada.

www.primeiraevolucao.com.br
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Conforme Piaget (1975), ao brincar a crianca aprende a aceitar e submeter seus impulsos e desejos
as exigéncias do jogo, também aprende a conviver com frustracoes e alegrias além de aprender a aceitar
0s outros e as suas atitudes ao criar solucoes que lhes permitem a jogar, a crianca toma consciéncia de sua
potencialidade, pois ao jogar é necessario raciocinar, julgar, argumentar e chegar a um consenso.

No desenvolvimento motor, o jogo permite melhorar as aptidoes motoras elevando a capacidade de
forca, velocidade, resisténcia flexibilidade, coordenacao, lateralidade, estruturacao das no¢oes de tempo e espaco.

Os jogos infantis sdo caracterizados pela simplicidade de sua organizacdo e pela pouca ou
nenhuma necessidade de materiais fisicos, mesmo assim levando a obtencdo de resultados positivos.

O ato de planejar a atividade é fundamental, os educadores ndo devem encarar o brincar como
uma atividade meramente recreativa ou de distracao, pois como Piaget cita a atividade lUdica é essencial
para o desenvolvimento integral das criancas, por isso os jogos e brincadeiras devem ser inseridos nas
praticas educativas com objetivos bem definidos, os jogos e brincadeiras devem ser planejados, e os
objetivos a serem alcancados, devem ser bem definidos.

Através desta otica os processos de desenvolvimento infantil mostram que o brincar é um
importante processo psicolégico e uma rica fonte de desenvolvimento e aprendizagem.

Para Vygotsky (1998), um dos principais representantes dessa visdo, o brincar é uma atividade
humana criadora, na qual fantasia e realidade interagem na producdo de novas formas de construir
relagdes sociais com o outro.

Esta visdo se afasta da visdo predominante da brincadeira como atividade restrita a assimilacao
de codigos e papéis sociais e culturais, cuja funcdo principal seria facilitar o processo de socializacdo da
crianca e a sua integracdo a sociedade.

A crianca tem a facilidade de aprender com o meio, e tudo que a cerca serve de estimulos para
sua aprendizagem, segundo alguns autores elas aprendem brincando e cada fase uma nova descoberta
sua curiosidade é impressionante.

Brinca com tudo que lhe chama a atencdo suas maos, seus pés e objetos a sua volta interage
individualmente em seu primeiro estagio, para que se desenvolva sua coordenacdo e movimentos é
fundamental estimular cada movimento e gesto, o brinquedo serd um instrumento de muita importancia
em cada fase.

O desenvolvimento motor estd relacionado com experiéncias individuais
de cada crianca e o tipo de estimulo vivenciado podera proporcionar
melhor desempenho das habilidades motoras que sdo divididas em
estdgios inicial, elementar e maduro representado pelos movimentos
fundamentais de engatinhar, caminhar, correr, pular arremessar,
recepcdo e chute esses pelos quais sdo desenvolvidos pelas criancas
com o decorrer dos anos (FREITAS, 2006).

Durante toda nossa vida a melhor fase € a infancia onde podemos brincar livrcemente sem nenhum
tipo de preocupacao, muitas brincadeiras agradaveis onde nao é preciso de dinheiro para termos alegria,
as melhores gargalhadas que até nos tira o folego damos na nossa infancia, brincadeiras como pega-
pega esconde-esconde sdo inesqueciveis para muitas pessoas. Pena que muitos adultos se esquecem
de como é maravilhoso ser crianca e por um motivo ou outro acabam perdendo esta esséncia.

A brincadeira é uma atividade espiritual mais pura do homem neste
estdgio e, ao mesmo tempo, tipica da vida humana enquanto um todo-
da vida natural interna no homem e de todas as coisas. Ela da alegria,
liberdade, contentamento, descanso externo e interno, paz com o
mundo... A crianca que brinca sempre, com determinagdo auto ativa,
perseveranca, esquecendo sua fadiga fisica, pode certamente tornar-se
um homem determinado, capaz de auto sacrificio para a promocao do
seu bem e de outros... Como sempre indicamos o brincar em qualquer
tempo ndo é trivial, é altamente sério e de profunda significacdo
(Froebel, 1912c¢, p.55)

Ser crianca a fantasiar, o amor, a inocéncia, a criatividade e a esséncia do mundo magico que é
ser crianca, o livro nos traz a meméria nossa infancia e nos leva a uma reflexao de como estamos vivendo
a fase adulta. De fato, é primordial no decorrer de nossas vidas ndo deixamos de nos alegrar com muitas
brincadeiras e sonhos como fazem as criancas, elasacreditam, como no livro “O pequeno principe” relata
uma histéria maravilhosa e positiva sempre imaginando o melhor.
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...€ no brincar, e somente no brincar que o individuo, crianca ou o adulto,
pode ser criativo e utilizar sua personalidade integral: e é somente
sendo criativo que o individuo descobre o eu. (Winnicott ,1975 p. 12)

Através do brincar a crianca se descobre, vende seus medos e resolve seus problemas sem sofrer
nenhum tipo cobranca, brinquedos e jogos facilitam muito o desenvolvimento dos pequenos.

Brincar desenvolve as habilidades da crianca de forma natural, pois
brincando aprende a socializar-se com outras criancas, desenvolve a
motricidade, a mente, a criatividade, sem cobranca ou medo, mas sim
com prazer. (Cunha 2001, p.14)

Nossa sociedade em um contexto geral estd cobrando muito de nossas criancgas, temos hoje
miniadultos que tem um dia corrido com muitas cobrancas e pouco tempo e espaco para brincar, as
possibilidades sdo muitas entdo devemos investir em cursos e mais cursos para nossas criancas este é
um pensamento de muitos, claro que é importante proporcionar cursos e aulas diversificadas, mais sem
tirar todo o tempo dessa crianca porque a infancia também sera tirada a forca dela algo que é sua por
direito, um adulto mal resolvido é reflexo de uma crianca frustrada e sem infancia.

As criancas estdo com pouco tempo para brincar e consequentemente
com poucas oportunidades para descobrir, criar e recriar experiéncias e
saberes sobre si mesmo e o mundo. A diversidade dos espacos, das
possibilidades de atividades motoras, bem como da frequéncia destas
oferecidas as criancas tanto na escola como nos periodos que se
encontram fora dela, ndo estdo atendendo adequadamente as
necessidades do brincar, do ter o tempo livre, do explorar, fundamental
para o seu desenvolvimento (FALCAO, 2002)

A brincadeira estd presente na vida da crianca desde muito pequena, e durante a brincadeira
ela descobre novas coisas, cria, imagina e aprende, muitas pessoas importantes em nossa historia
descobriu seu talento através da brincadeira. No momento lUdico acontecem muitas sensacoes
maravilhosas dentro de cada individuo e por esse motivo, é importante dar muita atencdo a essa fase
da crianca sempre motivando e estimulando. E essa contard muitos momentos bons quando chegar a
sua fase adulta.

O LUDICO NA EDUCACAO INFANTIL

A cada fase da crianca se tem brincadeiras e formas de se brincar que sdo marcantes, fazendo
com  que o crescer seja de uma forma simples e natural, sendo sempre assimilado. O brincar se torna
fundamental conforme as brincadeiras e jogos vao aparecendo durante a vida da crianca, desde os
funcionais até os de regras. Os brinquedos e as brincadeiras sdo fontes inesgotaveis de como podemos
perceber, os brinquedos e as brincadeiras sdo fontes inesgotaveis de relacdo lGdica e afetiva. Para uma
aprendizagem significativa é necessario que o aluno desenvolva o conhecimento, absorva os contetdos.
E o0 jogo é um maravilhoso meio que auxilia na aprendizagem

E brincando também que a crianca aprende a respeitar regras, a ampliar o seu relacionamento
social e a respeitar a si mesmo e ao outro. Por meio da ludicidade a crianca comeca a expressar-se com
maior facilidade, ouvir, respeitar e discordar de opinides, exercendo sua lideranca, e sendo liderados e
compartilhando sua alegria de brincar.

Em contrapartida, em um ambiente sério e sem motivacoes, os educandos acabam evitando
expressar seus pensamentos e sentimentos e realizar qualquer outra atitude com medo de serem
constrangidos.

Entretanto, Vygotsky (1998) toma como ponto de partida a existéncia de uma relacdo entre um
determinado nivel de desenvolvimento e a capacidade potencial de aprendizagem. Defende a ideia de
que, para verificar o nivel de desenvolvimento da crianca, temos que determinar pelo menos, dois niveis
de desenvolvimento.

O primeiro deles seria o nivel de desenvolvimento efetivo, que se faz através dos testes que
estabelecem a idade mental, isto é, aqueles que a crianca é capaz de realizar por si mesma, ja o segundo
deles se constituiria na area de desenvolvimento potencial, que se refere a tudo aquilo que a crianca é
capaz de fazer com a ajuda dos demais, seja por imitacdo, demonstracdo, entre outros.
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O que a crianca pode fazer hoje com a ajuda dos adultos ou dos iguais certamente fard amanha
sozinha. Assim, isso significa que se pode examinar, ndo somente o que foi produzido por seu
desenvolvimento, mas também o que se produzira durante o processo de maturacao.

Para Vygotsky (1998): “A brincadeira, o jogo sdo atividades especificas da infancia, nas quais a
crianca recria a realidade usando sistemas simboélicos. E uma atividade com contexto cultural e social”.

Na visdo de Vygotsky (1998) o jogo simbélico é como uma atividade tipica da infancia e essencial
ao desenvolvimento infantil, ocorrendo a partir da aquisicdo da representacdo simbdlica, impulsionada
pela imitacdo. Desta maneira, o jogo pode ser considerado uma atividade muito importante, pois através
dele a crianca cria uma zona de desenvolvimento proximal, com funcdes que ainda ndo amadureceram,
mas que se encontra em processo de maturacdo, ou seja, o que a crianca alcancara em breve.

Aprendizado e desenvolvimento estao inter-relacionados desde o primeiro dia de vida, é facil
concluir que o aprendizado da crianca comeca muito antes de ela frequentar a escola. Todas as situacoes
de aprendizado que sdo interpretadas pelas criancas na escola ja tém uma histéria prévia, isto é, a crianca
ja se deparou com algo relacionado do qual pode tirar experiéncias.

Vygotsky ainda afirma:

“A esséncia do brinquedo ¢é a criacdo de uma nova relacdo entre o campo
do significado e o campo da percepcao visual, ou seja, entre situacoes
no pensamento e situacdes reais. Essas relacdes irdo permear toda a
atividade ludica da crianca, serdo também importantes indicadores do
desenvolvimento dela, influenciando sua forma de encarar o mundo e
suas ac¢oes futuras”. Vygotsky (1998, p. 137)

De acordo com Vygotsky (1998), ao discutir o papel do brinquedo, refere-se especificamente a
brincadeira de faz de conta, como brincar de casinha, brincar de escolinha, brincar com um cabo de
vassoura como se fosse um cavalo. Faz referéncia a outros tipos de brinquedo, mas a brincadeira faz de
conta é privilegiada em sua discussdo sobre o papel do brinquedo no desenvolvimento.

No brinquedo, a crianca sempre se comporta além do comportamento habitual, ele contém
todas as tendéncias do desenvolvimento sob forma condensada, sendo ele mesmo uma grande fonte
de desenvolvimento.

A crianca se torna menos dependente da sua percepcdo e da situacdo que a afeta de imediato,
passando a dirigir seu comportamento também por meio do significado dessa situacdo, Vygotsky (1998)
relata que:

No brinquedo, no entanto, os objetos perdem sua forca determinadora.
A crianga vé um objeto, mas age de maneira diferente em relacdo aquilo
que vé. Assim, é alcancada uma condicdo em que a crian¢a comeca a agir
independentemente daquilo que vé. No brincar, a crianca consegue
separar pensamento, ou seja, significado de uma palavra de objetos, e a
acdo surge das ideias, ndo das coisas. Vygotsky (1998, p.127).

CONSIDERAGOES FINAIS

Os trabalhos de pesquisa elaborados referentes ao brincar concluiram a fundamental importancia
dessa vivéncia na pratica, sendo a forma mais natural de uma crianca agir e expressar-se; preservar sua
espontaneidade e colaborar para sua saide emocional.

Através do brinquedo ela estabelece contato com o tudo que estd ao seu redor e se apropria
dele dentro dos limites de suas responsabilidades: explora, descobre, transforma. Demonstra suas
capacidades e constroi seu conhecimento.

As brincadeiras sdo tipo de atividade mais caracteristica da infancia, o brincar é também a forma
mais correta de estimulacdo que se lhe pode oferecer. Os brinquedos, sdo usados como convites ao
brincar, sdo facilitadores do processo.

Respeitar a escolha livre da crianca também faz parte do ensino, para cultivar sua autonomia, e
motivacao.
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