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os fins de semana me deparo com o pé-de-caqui.

Seco, estagnado, galhos sem nenhuma

perspectiva, parecendo com aquelas arvores de
filmes de terror. Olho e penso acho que realmente ele morreu
dessa vez. Nenhum inseto, nenhum broto, nada, investigo e
percebo algum pedaco sem vida, faco a poda e concluo que
nao tem mais jeito.

Eis que a chuva, o frio, o calor e a intensidade da
primavera chegam. O caquizeiro parece viver uma nova
paixao. Se abre ao novo, lanca suas folhas, suas flores e em
menos de duas semanas é uma nova arvore, daquelas que
conseguimos nos proteger do sol. Frondosa, acolhedora, me
engana de novo, mais um ano. Logo disputaremos com as
aves seus frutos.

Nosso trabalho vislumbra alguns caquizeiros ao longo
do ano, parecem ndo estarem aqui, mas quando se dao conta
de seu processo, crescem,produzem e nos encantam.

Que nesta chegada da primavera a edicao de setembro
sirva para inspirar, acorde aqueles projetos que vocé tem
vontade de realizar, dé frutos e compartilhe com os demais.

Boa leitura! Boa plantacao! E claro, boas colheitas!

APRESENTACAO

Andréia Fernandes de Souza

rtes Visuais, Pedagogia e Matematica. Doutora pela (UNIFESP). Professora Nota Dez em
IVITA). Professora dos anos iniciais na rede publica estadual e municipal de Sdo Paulo.



A IMPORTANCIA DA CULTURA DIGITAL NA EDUCACAO INFANTIL

GENI SANTANA CARDOSO

RESUMO

O objetivo apresentado nessa pesquisa, serd o de compreender os impactos da cultura digital na etapa
da Educacao Infantil e por meio dessa reflexdo analisar os desafios da escola e dos professores da era
digital na estimulacdo das criancas da primeira infancia. O aprendizado acerca dessas novas
metodologias de ensino ativo, ocorre nesta contemporaneidade de modo colaborativo e por meio das
vivéncias e interacdes que coloca a crianca como protagonista da sua aprendizagem. Diante desse
contexto a metodologia utilizada foi uma pesquisa bibliografica de cardter qualitativo. Os
procedimentos utilizados na coleta de dados foram embasados em leitura de artigos, livros e
documentos vigentes ao qual tiveram por finalidade compreender a relevancia do processo educativo
associado a cultura digital e as inovacdes da pratica pedagdgica. Os resultados apontaram que o
trabalho com a estimulacdo da cultura digital no contexto da Educacdo Infantil, além de promover as
criancas flexibilidade para aprender e ensinar, também promove sua participacdo ativa no mundo da
cultura e do conhecimento. Como consideracdes finais foi possivel concluir que a aquisicdo do
conhecimento a partir dessa interatividade compreende tempos e espacos mais motivadores,
dindmicos e acessiveis ao desenvolvimento humano.

Palavras-chave: Acessibilidade. Cultura. Desenvolvimento. Interacoes. Vivéncias.

INTRODUCAO

A tecnologia esta invadindo a vida das pessoas e nesta contemporaneidade é impossivel ensinar
e aprender sem o uso dessas ferramentas na escola. A Base Nacional Comum Curricular, documento
de referéncia na Educacdo Basica apresenta em suas orientacdes o quanto é importante nessa etapa
da escolarizacdo na Educacao Infantil, também se trabalhar com temas de tecnologia digital, e um bom
exemplo disso dentro do préprio documento, estd exemplificado por meio da competéncia de nimero
5 “cultura digital” (BRASIL, 2018).

A cultura digital nasce dessa ideia de entender que praticas pedagodgicas podem ser utilizadas
para gerar novas formas de ensinar, se comunicar e pensar, construindo relacoes de autoria dentro de
um contexto ludico, critico e criativo. E tratar desse assunto na etapa da Educacdo Infantil envolve
muito mais que saber fazer uso de ferramentas digitais, mas aprender como o mundo funciona sob o
olhar das diferentes linguagens, tendo em vista que a fase atual é um tempo que valoriza muito mais
a colaboracao, a troca de conhecimento e a conexao entre as pessoas (BRASIL, 1998; BRASIL, 2018).

Foi pensando nesse contexto contemporaneo que a pesquisa teve por objetivo geral,
compreender e entender possibilidades e impactos da cultura digital na etapa da Educacao Infantil, ja
os objetivos especificos tiveram por finalidade, refletir conquistas e desafios da escola na era digital;
compreender e utilizar as tecnologias e ferramentas digitais a partir de vivéncias e interacoes ludicas;
e por fim pensar a formacdo educativa a partir dos precedentes da producdo colaborativa e da inovacao
da prética pedagdgica digital.

O método utilizado foi uma pesquisa bibliografica de cardter qualitativo, ao qual teve por
procedimentos de andlises e coleta de dados, pesquisas e leituras realizadas de artigos, livros, revistas
e documentos vigentes, disponibilizados na internet, e no qual foi possivel refletir as contribui¢des da
cultura digital na etapa da Educacéo Infantil.
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EDUCAGAO E CULTURA DIGITAL

Com o advento da insercdo da cultura digital na educacdo, surgem na escola novas ferramentas,
estratégias e formas diferenciadas de ensinar as criancas a pensar, ou seja, as tomadas de decisdes e
as interacoes em torno do préprio conhecimento passam a girar com base em ferramentas digitais e
tecnoldgicas. Essa relacdo ocorre, “ndo somente porque vivemos em uma sociedade mididtica, mas
porque a educacao depende da comunicacao para se concretizar” (ALMEIDA, 2011; TONUS, 2008, p.229).

A Base Nacional Comum Curricular - BNCC, dentro do segmento da Educagao Infantil é organizada
a partir de principios que possuem por finalidade prover por competéncias basicas garantindo ao
aprendiz um conjunto de atividades baseadas em campos de experiéncias, no qual seja possivel garantir
que os direitos de aprendizagens sejam desenvolvidos e facam parte da pratica educativa desses
pequenos dentro e fora da sala de aula (BRASIL, 2018).

Destaca-se ainda dentro da prépria base que os direitos de aprender na educacdo devem ser
sistematizados a partir de diferentes areas e linguagens, envolvendo nesse contexto o direito de brincar,
interagir, investigar e explorar saberes, de modo que esses sujeitos aprendam a fazer descobertas,
ampliar suas narrativas e seu conhecimento de mundo fisico, cientifico e tecnoldgico, inserindo de fato
a crianca pequena no mundo da cultura e do conhecimento (BRASIL, 2018).

Tal narrativa leva em consideracdo nao apenas o levantamento de dados de documentos
vigentes, mas a nova caracteriza¢do de crianca e infancia, que nesta da contemporaneidade ja nascem
imersos nessa questdo da cultura digital, demonstrando facil interacdo com as ferramentas digitais e
tecnoldgicas, e a prova disso é a naturalidade com que sao presenciadas criancas desde pequenas
manuseando celular, jogando em tablets, acessando cdmeras, mexendo no computador, assistindo
videos e filmes no Yotube, interagindo com fotografia e imagens, ou seja, usando essa conectividade
ndo apenas como entretenimento, mas para produzir suas préprias histoérias e narrativas (BACICH;
MORAN, 2018; BRASIL, 2018).

Desse modo, cultura digital pode ser entendida como a cultura da inovacao e da transformacao,
tendo em vista o avanco da tecnologia na sociedade moderna, as novas plataformas de distribuicdo de
conteudo, as diferentes formas de producdes coletivas de conhecimento tendo em vista as ferramentas
digitais e as muitas possibilidades de interacdo, comunicacao e propagacdo do conhecimento que o
mundo digital promove ao publico infantil (BACICH; MORAN, 2018; BRASIL, 2018).

Segundo explica Bacich; Moran (2018), a pratica inovadora significativa dentro desse contexto
implica uma escola que vive um momento onde a cultura digital é extremamente valorizada, que
entende que as criancas que ali estao devem ser protagonista do seu processo de aprender, percebendo
a diferenca de entendimento das coisas e do mundo. Para tanto, a escola precisa dar voz a juventude
e a diversidade que ali habita, rompendo com o tradicional e pensando sua pratica como um projeto
de vida e intervencoes sociais.

VIVENCIAS E INTERAGOES NA PARTIR DAS FERRAMENTAS DIGITAIS

Os principais fundamentos que norteiam o fazer educativo acerca das vivéncias e interacoes
com as ferramentas digitais na Educacao Infantil, envolvem principalmente a valorizacdo da crianca
pequena como protagonista e produtor de cultura. E nessa combinacao as ferramentas digitais torna-
se uma forma de respeitar os direitos de aprender, interagir e brincar das criancas pequenas na escola
(BRASIL, 2018).

Os primeiros anos das criancas pequenas na escola é um processo que demanda o cuidado com
as suas singularidades, isso porque é um momento marcado por sensagoes e estimulos ao qual elas
vao diversificar vinculos, interagir com outras pessoas e explorar as multiplas linguagens a sua volta.
E o papel do professor em meio a essa estimulacdo, é o de proporcionar a esses pequenos o
enriquecimento de suas potencialidades e da sua cultura, tendo em vista o uso da linguagem tecnoldgica
na construcdo de vivéncias e interacoes significativas as criancas (MALAGUZZI, 2016; MORAN, 2014).

Nesse contexto, nota-se que a escola contemporanea esta passando por um periodo marcado
pela convergéncia e pela integracdo, o que significa que as telas, as midias e as tecnologias sdo mais
que ferramentas de ensino, mas também instrumentos culturais, e como tal ndo deve ser alheia a
educacao escolar, primeiro porque é uma forma de estruturacdo do pensamento humano, depois por
compreender mudancas nas formas de se relacionar no mundo e com o mundo (BACICH; MORAN, 2018;
MORAN, 2014).
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Essa visdo mais ampla em torno dos precedentes das vivéncias e interacoes com a cultura digital
é algo que ha tempos estd em evidéncia na sociedade contemporanea, gracas principalmente a
implementacdo de documentos vigentes como a BNCC, Pardmetros Curriculares, Diretrizes e Referencial
Curricular. E através da valorizacdo de suas propostas que as criancas da primeira infancia passam a ter
a oportunidade de melhor explorar essa imensidao de recursos, linguagens e contextos que estdo ao
seu alcance, e com isso tendo a possibilidade de explorar e descobrir cem mundos a sua volta (ALMEIDA,
2011; MALAGUZZI, 2016).

Nesse sentido, é fundamental ndo deixar que essa infancia seja roubada, mas que a
multiplicidades de vozes, vivéncias e interacoes permeadas por esse cenario seja compreendida como
algo subjetivo, ou seja, promovendo entre a crianca e o mundo o ajuste de suas ideias e principalmente
a sua capacidade para entender com significancia a funcdo social dessa competéncia em suas vidas
(MALAGUZZI, 2006).

Conforme complementa Moura (2009), a funcdo social da escola enquanto espaco de convivéncia,
deve ser assim, regido por uma educacdo que busque fazer a diferenca na vida de todos, que vise ndo
apenas conteldos didaticos, mas atividades pautadas na interacdo com o mundo do conhecimento, da
brincadeira e dos estimulos necessarios para que esses pequenos possam explorar o mundo a sua volta
de modo mais ativo, criativo e intencional.

A IMPORTANCIA DA FORMAGAO EDUCATIVA NA ERA DIGITAL

Tornar as aulas mais dindmicas, estimular a pratica do conhecimento l4dico, inovar nas formas
de transmitir o conhecimento, abusar do uso dos recursos digitais, tecnoldgicos e da criatividade desde
a Educacao Infantil € um dos maiores desafios do professor nesta contemporaneidade, isso porque
compreendem além da construcdo de novas aprendizagens e experiéncias, também contextos de
relacoes sociais que auxiliem esses pequenos a fazer conexdes e descobertas sobre o mundo fisico,
social e digital (BACICH; MORAN, 2018).

Apesar de a tecnologia ser entendida como uma inovacdo educacional, a incorporacao dessas
praticas é algo muito mais amplo, o que significa “outros modos de planejar e outras formas de organizar
os saberes e conhecimentos” das criancas pequenas, necessitando dos professores de uma verdadeira
mudanca de postura, assim como mudanca na organizacao e dindmica da sala de aula (ALMEIDA, 2011).

Por essas e outras razoes a formacao dos professores torna-se entre outros fatores também
um dos grandes desafios a ser enfrentado no século XXI, isso porque é preciso compreender como
estruturar essa formacdo de maneira alinhada com documentos vigentes e as praticas pedagdgicas
inovadoras da era digital, e a partir dai conseguir garantir e assegurar as criancas da primeira infancia,
também se desenvolver a partir métodos de ensino mais criativos, dindmicos e interativos. Nesse
contexto a formacao educativa se apresenta como uma possibilidade de preparar professores capazes
de ter préticas didaticas que facam com que essas criancas possam aprender a aprender a ter convivéncia
democratica, a refletir sobre um determinado processo (ALMEIDA, 2011; DELORS, 1998).

Para Delors (1998) e Almeida (2011), a escola do século XIX que organizou o mundo da
aprendizagem, inclusive referéncia para o mundo do trabalho ja ficou para tras, o que as criancas dessa
modernidade necessitam é de mediadores que possam realizar reflexdes mais integradas, do ponto
de vista colaborativo com as demandas do século XXI, o que implica um melhor acesso a fundamentos
basicos ligados também a cultura digital nos diferentes tempos e espacos da Educacao Infantil. Tal
relacdo também esta ligada a um principio basico disposto pela UNESCO, que implica em aprender a
aprender e aprender ao longo da vida, desenvolvendo a capacidade de continuar estudando sempre,
para utilizar a ciéncia e a tecnologia de forma mais critica, criativa, reflexiva e principalmente colaborativa.

CONSIDERAGOES FINAIS

Nao é novidade que o mundo e as formas de propagar o conhecimento mudaram muito, e tudo
isso gracas a evolucdo tecnoldgica, que junto com as ferramentas digitais também trouxe muita
praticidade para todos e também muitos desafios para educacdo, como por exemplo a escola estar
alinhada a uma nova geracdo de conhecimento. E dentro desse contexto a escola e os professores
possuem um papel cada vez mais importante, que é o de se tornar um espaco mais atrativo e motivador
a ampliacdo dos conhecimentos, habilidades e atitudes das criancas na escola.

Nessa dimensdo disposta é possivel perceber que o uso da cultura digital atrelado as praticas
pedagdgicas nao se faz na escola apenas por meio de entretenimento, mas por conta de um valor bem
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maior que é promover as criancas da Educacdo Infantil, experiéncias, vivéncias e interacdes que
extrapolem os conhecimentos do senso comum. E isso significa fazer com que as criancas mesmo na
Educacdo Infantil, perceba a diferenca de entendimento das coisas e do mundo.

Diante desse contexto, entende-se essa etapa da Educacao Infantil como um segmento da
sociedade, ou seja, uma espécie de tempo e espaco pelo qual os individuos passam, e ao adentrar nesse
segmento compartilham, assimilam e reagem diferentes referéncias e influéncias culturais, o que as
fazem produzir cultura, e consequentemente tornar-se protagonistas de suas experiéncias e vivéncias.
E esse compromisso com a educacdo e com os valores acerca desses fundamentos é algo que implica
praticas, posturas e posicionamentos que extrapolem os conhecimentos do senso comum, tendo em
vista que a crianca é um sujeito de direitos e como tal necessita de embasamento tedrico e pratico para
que possa se desenvolver integralmente na escola e no mundo.

Dessa forma, é possivel considerar que a escola embora tenha passado por tantas mudancas e
transformacoes, ainda vive uma fase de inovacao e reinvencao educativa, e isso ndo apenas por conta
do crescente nimeros de alunos na escola, mas decorrente de estrutura fisica, de adaptacdo de
estratégias e metodologias de ensino, de qualificacdo de professores e gestores para melhor lidar com
as tecnologias digitais na escola e com essa nova geracao de estudantes que estdo chegando.

Como se percebe a cultural digital ja faz parte do dia a dia de todos e exclui-la da experiéncia
desse aprendizado e dessa estimulacdo, pode significar a curto, médio ou longo prazo um atraso em
seu desenvolvimento. Neste contexto a educacdo pode ser entendida como uma acdo e uma mobilizacdo
revoluciondria, proporcionando a quem a utiliza ampliar seus horizontes a partir de um conhecimento
e de uma ascensao social.

Nesse sentido, é possivel concluir que a utilizacdo dessas estratégias na Educacao Infantil, além
de ser algo inovador, permite uma troca de experiéncias entre professores, alunos e objeto de pesquisa,
rompendo com barreiras mecanizadas e tradicionalistas, na busca da implementacdo de projetos
inovadores de sucesso, o que significa a emancipag¢do do aluno no mundo do conhecimento e da
informacdo. O processo metodoldgico de ensino realizado a partir desse autoconhecimento também
permite ao professor se reinventar como educador ao mesmo tempo em que consegue tomar decisdes
mais assertivas e significativas ao desenvolvimento e progresso de seus alunos, desde a primeira infancia.
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