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AS TECNOLOGIAS DIGITAIS E SUAS RELEVANCIAS NA EDUCACAO

RiTA DE CAssIA MARTINS SERAFIM

RESUMO

A pesquisa refere-se a relevancia das tecnologias digitais aplicadas a educacao, a tematica
surge da reflexdo inicial de que na atualidade estamos vivenciando um periodo em que a
tecnologia é uma realidade, de tal forma ela ndo pode ser desconsiderada no ambito
educativo, pois nossos estudantes estdo imersos no contexto social onde o seu uso é
cotidiano. Os estudos realizados foram organizados por meio da revisao bibliografica tendo
em vista os pressupostos que norteiam a temadtica. O capitulo inicial apresenta a andlise
conceitual acerca das tecnologias digitais, partindo para a reflexdo acerca dos procedimentos
metodolégicos, para por fim apresentar a analise conclusiva que aponta para as contribuicoes
das tecnologias digitais para o desenvolvimento de praticas educativas voltadas ao
protagonismo do estudante e ao exercicio da cidadania.

Palavras - chave: Aprendizagens; Desenvolvimento; Didatica; Formacao.

INTRODUCAO

Na contemporaneidade o uso de tecnologias na sala de aula é cada vez mais
necessario, no sentido do desenvolvimento tecnolégico inerente a sociedade.

Nao podemos mais considerar no contexto escolar apenas os recursos tradicionais
como o quadro-negro, livros impressos, apostilas e demais materiais, pois as tecnologias
digitais estdo cada vez mais presentes no cotidiano dos alunos, independente de sua classe
social.

Com o contexto pandémico este processo foi acelerado, dada a necessidade
emergéncial das aulas remotas, o que culminou em um impacto maior nas redes publicas que
ndao mantinham previamente uma organizacdo curricular, formacdo docente e recursos
tecnoldgicos para atender a demanda.

De tal modo o presente material monografico versa sobre a pesquisa que se
fundamenta nas revisoes bibliograficas inerentes ao tema em uma definicdo analitica, para
verificar a relevancia das tecnologias digitais aplicadas no contexto escolar.

O capitulo inicial refere-se as definicbes do conceito de tecnologias educacionais,
partindo para os estudos referentes as metodologias necessdrias para a sua aplicacao,
finalizando com a conclusdo que aponta para a necessidade da implementacdo de politicas
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publicas voltadas para a aplicacdo de recursos financeiros que propiciem aquisicdo de
equipamentos necessarios para a aplicacdo das tecnologias educacionais e o investimento em
capacitacdo docente.

ANALISE CONCEITUAL: TECNOLOGIAS EDUCACIONAIS

As tecnologias digitais da informacao e comunicacdo ao longo dos anos vém mudando
a nossa maneira de nos comportar, tanto nas esferas relacionais como profissionais, e mais
recentemente acompanhamos o impacto na maneira como aprendemos e ensinamos através
de seu uso.

Segundo Prensky (2010), o papel da tecnologia é de oferecer suporte a novos
paradigmas de ensino, sendo que tem um papel Unico de apoiar o aprendizado dos alunos,
que por meio de seu uso adequado sdo capazes de ensinarem a si mesmos (com a orientacdo
dos professores).

Em consonancia ao pensamento do autor, verifica-se que as TDICs como também sdo
conhecidas, vem sendo implementadas no &mbito educativo a fim de propiciar o apoio aos
docentes para a adocdao de metodologias de ensino ativas, em que o estudante é o sujeito
responsavel pelo conhecimento exercendo assim o seu protagonismo.

Através destas praticas, espera-se que o aluno se torne mais engajado e que desperte
0 seu interesse pela pesquisa e pelo conhecimento, descentralizando assim o papel do
professor em todas as etapas da educacao.

A BNCC prevé ainda a promocao da alfabetizacdo e do letramento digital propiciando
a inclusdo digital, para que todos os cidaddos brasileiros tenham acesso as tecnologias e
informacodes inerentes aos meios digitais.

De tal forma, a Base Nacional Comum Curricular destaca o desenvolvimento das
habilidades e competéncias relacionadas a utilizacao critica e consciente das tecnologias
digitais para a sua aplicacdo na vida cotidiana no exercicio das praticas sociais.

PROCEDIMENTOS METODOLOGICOS

A utilizacdo do computador assim como de qualquer outra tecnologia, necessita de
uma reflexao critica sobre o seu valor como ferramenta pedagdgica, levando os professores
a confrontarem suas ideias e verdades, para assim iniciarem um processo de mudanca em suas
metodologias pedagdgicas.

Isso porque os alunos se sentem atraidos pelo uso do computador, que se utilizado
sob a orientacdo de um professor preparado para tal, pode proporcionar aos alunos a
possibilidade de melhor uso das tecnologias, passando a se responsabilizarem pela producao
e aquisicdo do seu préprio conhecimento. Eles se confrontam e descobrem que o prazer da
descoberta é agradavel e motivador, transformando-os em pensadores e pessoa capazes de
resolver problemas (DINIZ, 2001, p. XX).

Sendo a tecnologia tao atrativa para os estudantes devemos refletir como a escola
deve inseri-la no contexto educativo a fim de atender as expectativas de aprendizagem para
cada etapa.



Se observarmos as aulas de informatica com o uso de laboratérios inseridos nos
espacos escolares, veremos que estas foram utilizadas ao longo dos anos para o ensino de
conteldos especificos da area de computacdo, na contemporaneidade vemos que se faz
necessario ir além.

Acerca do uso das tecnologias a Base Nacional Comum Curricular, 2018, destaca na
competéncia geral 5:

Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de informacao e
comunicacdo de forma critica, significativa, reflexiva e ética nas
diversas praticas sociais (incluindo as escolares) para se comunicar,
acessar e disseminar informacodes, produzir conhecimento, resolver
problemas e exercer protagonismo e autoria na vida pessoal e
coletiva” (BRASIL, BNCC, 2018, p. XX).

De tal modo, verifica-se que os dispositivos legais que norteiam a educacdo basica
brasileira, definem o uso das tecnologias no contexto escolar de modo que venham a
contribuir para o desenvolvimento de competéncias relacionadas ao protagonismo dos
estudantes e ao exercicio de sua autonomia e cidadania, desconstruindo assim a concepcao
de praticas de reproducdo e conhecimento técnico na drea de computacao.

Os eixos propostos na BNCC referem-se a cultura digital, tecnologia digital e
pensamento computacional.

Por meio da realizacdo de um planejamento baseado nesses eixos e nas habilidades
propostas no curriculo de referéncia é possivel a implementacdo de praticas voltadas ao uso
de tecnologias no contexto escolar como objeto de conhecimento, preparando assim os
estudantes para o seu uso em suas dimensoes pessoais bem como profissionais.

CONSIDERACOES FINAIS

Estamos vivenciando um periodo sem precedentes na perspectiva educacional, a meu
ver nunca houve uma necessidade tdo urgente de revermos a pratica pedagdgica, pois as
nossas criancas e estudantes sdo nativos digitais, independente da classe econémica a qual
pertencem.

As politicas publicas brasileiras versam cada vez mais sobre a democratizacdo do uso
dainternet, bem como a maioria dos servicos publicos e privados estao disponiveis nos canais
digitais, sendo uma realidade a qual ndo podemos fugir.

De tal modo, a escola ndo pode manter os procedimentos tradicionais do passado, com
a prevaléncia de transmissao de conteldos através de cépias da lousa, utilizacdo de sistemas
apostilados e materiais impressos.

O aluno desta geracao, que desde pequeno utiliza os meios digitais, precisa receber
estimulos que estejam de acordo com a sua evolucdo.

Por meio da andlise bibliografica, foi possivel perceber que as tecnologias
educacionais sdo tema de importantes discussoes politicas em nosso pais, e estd prevista na
Base Nacional Comum Curricular (2017), de tal modo cabe as redes publicas e privadas
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organizarem seus curriculos visando garantir a sua implementa¢do em todas as unidades de
ensino.

Para que isso ocorra, é importante que os recursos financeiros sejam bem empregados
com a aquisicdo de tablets, computadores para uso dos estudantes e professores, acesso a
internet e demais equipamentos afins nas unidades de ensino viabilizando as atividades
desenvolvidas pelos professores.

Cabe ressaltar também, a necessidade da formacao continuada dos docentes, tendo
em vista que muitos ndo desenvolveram as habilidades necessarias ao longo dos anos de
magistério para este fim.

Muitos professores tiveram esta necessidade evidenciada durante a pandemia,
momento em que foram obrigados a se reinventar para garantir o ensino remoto.

Entretanto, foi possivel verificar que com esta mudanca ndo podemos mais negar que
a tecnologia contribui e muito para o desenvolvimento das atividades propostas, se bem
planejada e executada com a oferta de recursos necessarios para a sua aplicacao.

REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS

BRASIL. Base Nacional Comum Curricular (BNCC). Educacdo é a Base. Brasilia, MEC/CONSED/
UNDIME, 2017. Disponivel em: http://basenacionalcomum.mec.gov.br/images/BNCC_publicacao.pdf
Acesso em: 05 dez. 2022.

SAO PAULO (SP). Secretaria Municipal de Educacio. Coordenadoria Pedagdgica. Praticas para
aprendizagens hibridas e interdisciplinares envolvendo criacdo, inventividade e computa¢io
Fisica. [livro digital] - Sdo Paulo : SME / COPED, 2021

DINIZ, S. N. F. O uso das novas tecnologias em sala de aula. Universidade Federal de Santa Catarina,
jun./2001;

PAPERT, S. A maquina das criancas: repensando a escola na era da informatica. Porto Alegre: Artes
Médicas, 1994.

PRENSKY, M. O papel da tecnologia no ensino e na sala de aula. Conjectura, Marc Prensky, v. 15, n. 2,
maio/ago.2010;

Rita de Cassia Martins Serafim

Graduada em Pedagogia Plena pela Universidade
Cruzeiro do Sul, SP, UNICSUL. Licenciatura Plena em
Artes Visuais pela Faculdade Mozarteum de S3o Paulo,
FAMOSP. Professora de Educacdo Infantil e Ensino
Fundamental | na Prefeitura Municipal de Sao Paulo,
PMSP.

Email: ritaserafim02@yahoo.com.br



ORGANIZAGAO:
Manuel Francisco Neto
Vilma Maria da Silva

AUTORES(AS):

Alecina do Nascimento Santos
Anténio Dos Reis Fancony
Faustino Moma Tchipesse
Jucira Moura Vieira da Silva
Lourdes Aparecida Portela de Sa
Lucicleide Pereira dos Santos

Maria Elisabete Rodrigues de Britto

Mirella Clerici Loayza

Monica Nunes

IACREDITO NO PODER DA EDUCACAO

PUBLICA, NO PODER QUE A EDUCACAO Nair Dias Ramos

Patricia Mendes Cavalcante de Souza

Rodrigo Ribeiro dos Santos

Rita de Cassia Martins Serafim

Roberta Batista
RO b AL 3 ves cooe e sviichic D Sheila Bastos Soares
Vilma Cavalcante Sabino da Silva

N 2675-25

Iss 73
||||| |||| |
9"772675"'257003

https://doi.org/10.52078/issn2673-2573.rpe.36

ABEC g% = OJS

BRASIL
Associagdo Brasileira de Editores Cientificos ) Crossref 's?lsJﬁEN N/\\SL

AteFactor - Google Académico




