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AS CRIANCAS E O DESENVOLVIMENTO DA APRECIACAO ARTISTICA

CELIA MARIA BATISTA

RESUMO

Esse artigo tem como objetivo mostrar que as criancas se desenvolvem integralmente
quando apreciam a linguagem artistica. A metodologia utilizada para elaboracdo deste
trabalho foi por meio de pesquisa bibliografica, com a corroboracdo de autores que denotam
a respeito da importancia das artes para o desenvolvimento das criancas. A apreciacao
artistica é uma habilidade que pode ser desenvolvida em criancas desde cedo, e pode ter um
impacto positivo em seu desenvolvimento cognitivo, emocional e social. As artes, como
musica, pintura, teatro e danca, podem ajudar as criancas a desenvolver habilidades como a
criatividade, a imaginacdo, a autoexpressao, a empatia e a compreensao de diferentes
perspectivas e culturas.

Palavras-chave: Artes; Compreensao; Cultura; Desenvolvimento.

INTRODUGCAO

Existem vdrias maneiras pelas quais os pais e educadores podem incentivar a
apreciacao artistica em criancas. Uma delas é simplesmente expor as criancas a diferentes
formas de arte, seja por meio de visitas a museus, galerias de arte, concertos ou pecas de
teatro, ou por meio de livros, filmes e programas de televisao.

Outra maneira é incentivar as criancas a se envolverem ativamente com a arte, seja
através de aulas de musica, danca ou teatro, ou por meio de atividades artisticas em casa,
como desenho, pintura ou construcdo de modelos. Essas atividades podem ajudar as criangas
a desenvolver sua criatividade e autoexpressao, além de permitir que elas experimentem
diferentes formas de arte e desenvolvam suas habilidades.

Além disso, é importante que os pais e educadores incentivem as criancas a fazerem
perguntas e a refletirem sobre as obras de arte que estdo experienciando, ajudando-as a
desenvolver sua capacidade critica e a compreender melhor o significado e o contexto por
trds das obras.

Em resumo, a apreciacao artistica é uma habilidade importante que pode ajudar as
criancas a desenvolver sua criatividade, imaginacdo e empatia, e pode ser incentivada através
da exposicao a diferentes formas de arte, envolvimento ativo em atividades artisticas e
discussao e reflexdo sobre as obras de arte.
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Por meio da observag¢do, uma crianca pode refletir sobre o que considera
esteticamente agradavel e essas reflexoes irdo, com sorte, influenciar positivamente sua
prépria jornada artistica por meio da inspiracdao. Ao apoiar o desenvolvimento de sua
apreciacdo estética e abertura a novas ideias, bebés e criancas pequenas se beneficiam disso,
pois quando comecam a reconhecer o que a arte é esteticamente agradavel para eles, eles
discutirdo seus pensamentos ao mesmo tempo que refletem criticamente sobre suas
observacdes, usando esta arte para informar seu trabalho atual e futuro. Os bebés sdo muito
pequenos para serem instruidos na apreciacao estética, no entanto, encorajar e instruir a
apreciacao estética em bebés e criancas pequenas ird inspirar seu trabalho e, portanto,
continuar a cultivar e promover seu desenvolvimento holistico e aprendizagem nas artes.

A formacao integral como uma das aspiracoes do milénio continua a abarcar a
educacdo estética e artistica nos varios sistemas educativos, nomeadamente ao nivel da
educacao inicial ou pré-escolar. Isso porque essa esfera educacional é essencial e indissocidvel
do processo formativo de meninas e meninos na primeira infancia; as suas experiéncias iniciais
desde o nascimento estdo ligadas as expressoes artisticas e estas estimulam fortemente o
seu desenvolvimento humano.

Nas situacoes de producdo, a dimensdo expressiva de aproximacao da
Arte emerge num processo criativo que é pessoal e, ao mesmo tempo,
cultivado. Pessoal, porque o aluno estd diante do desafio de dar
forma a seus pensamentos, sentimentos e desejos; cultivado porque
este processo estd sempre sendo enriquecido pelas informacoes
culturais (contextualizacdo da Arte) e pela leitura de obras. O fazer
propicia a descoberta de possibilidades e limitacdes em relacdo ao
repertoério, aos materiais, e aos instrumentos da linguagem, objetos
da representacdo, ao mesmo tempo em que articula as referéncias
que se tem de leitura e contextualizacdo na construcdo de formas
com maior forca expressiva. (PONTES, 2001, p.44)

Os modelos pedagégicos da educacao infantil reconhecem a atividade estética e
artistica, que meninas e meninos, deveriam desenvolver como condicdo indispensavel de sua
formacdo, desde a concepcdo de Froebel; Pedagoga alema precursora da educacao infantil
em 1837, que vem sendo reforcada desde entdo por pesquisas neuropsicolégicas e
educacionais que mostram que a educacao artistica desenvolve o pensamento e, com ela, a
produtividade e a criatividade das pessoas quando estimulada desde a infancia; por outro
lado, as atividades e expressoes artisticas estdo intimamente relacionadas com a socializacao
de meninas e meninos e favorecem a cria¢ao de vinculos afetivos.

A educacdo inicial e pré-escolar constitui a primeira fase do desenvolvimento
adequado para a promocao de varias competéncias, das quais os conteddos artisticos devem
servir como elementos essenciais na formacado dos futuros cidadaos.

VALORES DE ARTE E CRIATIVIDADE

Atualmente, as producoes artisticas infantis sdo especialmente apreciadas, pois
colaboram no equilibrio pessoal e servem como canal de expressdo de emocoes e
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sentimentos. A arte, por sua vez, é apreciada como recurso educacional, pois, como diz
Arnheim (1989), “desenho, pintura e escultura podem apresentar problemas tdo rigorosos
quanto a matemadtica ou as ciéncias e... com pouco conhecimento técnico. Os alunos podem
desenvolver os seus préprios recursos mentais "(p. 154). O autor afirma que a educacao
artistica promove o desenvolvimento das linguagens em que a arte se expressa e produz um
enriquecimento cognitivo. Efland (2003) se expressa no mesmo sentido quando afirma que
é necessdrio recorrer as artes para que o potencial cognitivo aumente com a educacdo.

Outra avaliacdo da arte é considera-la um instrumento para o desenvolvimento do
“eu”, pois permite aos sujeitos adquirirem conhecimento de si, autoestima, seguranca,
mecanismos contra a frustracdo, perseveranca no trabalho e critérios de avaliacdo dos
préprios trabalhos e dos outros. Martinez (2005), que entende o "eu" no sentido
construtivista como resultado da acdo e da simbolizacado, afirma que "na realizacdo de suas
experiéncias artisticas, a crianca constroi seu sistema ao mesmo tempo que seu 'eu’ (p. 85).

Arte é a expressao da consciéncia humana em uma linguagem
metafdrica Unica. A fundacdo da arte é o aprimoramento da consciéncia
humana. A arte ndo é éxtase mistico, nem va satisfacdo dos desejos
materiais, mas uma percep¢ao mais clara e eficaz das coisas, um modo
mais lidico de estar no mundo. (BARBOSA, 1997, p.38).

Sieber (1978) afirma que é de extrema importancia treinar as criancas em criatividade, para
que tenham a mente mais aberta. Ele diz que devem ser ensinados métodos de incerteza, para
estimar as probabilidades de sucesso, para gerar hipéteses sobre solucoes, para buscar a
informacao disponivel e decidir como isso afeta suas hipoteses. O autor afirma que eles devem
aprender a sustentar a certeza geral com evidéncias, pois assim poderao ter pontos de vista
alternativos e critérios préprios, mesmo quando estes conflitam com as crencas mais arraigadas.

Marin Ibanez (1993), no discurso de abertura do Congresso Mundial de Criatividade,
apos explicar o risco de substituir valores superiores por valores menos valiosos, afirma que
“criar é superar antivalores e semear valores em e ao nosso redor "(p. 18). Por isso, insiste na
necessidade de buscar solucdes para o futuro e fFormar uma geracado de pessoas criativas e
comprometidas com a defesa dos valores relacionados a natureza, ao ser humano, ao respeito
a dignidade e as liberdades fundamentais. O autor afirma que "a criatividade ... hoje se tornou
um imperativo ético" (p. 19).

Novaes (1973) enfoca o valor da criatividade na sua universalidade:

A criatividade tem, ndo s6é uma dimensao sociocultural, mas também
um sentido universal, razdo pela qual aumenta o aproveitamento do
potencial humano e a renovacdo dos seus recursos, bem como a
propria aceleracao cultural e tecnoldgica (p. 88).

Esse sentido universal tem permitido usar a criatividade em todas as dreas da vida e
tird-la de seus circulos tradicionais para aplicd-la no mundo da psicologia médica, indUstria,
governos, gastronomia, educacdo. Essa extensdo se deve, basicamente, ao valor acrescentado

que representa a produtividade que gera, mas também a riqueza humanistica que
proporciona as sociedades.

EVOLUCAO
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No inicio deste artigo, foram mencionados alguns tracos inerentes ao ser humano que
pertencem ao mundo da abstracdo. Uma delas é a capacidade de comunicacdo, em cuja 6rbita
estdo a linguagem e outras linguagens que utilizam signos abstratos para satisfazer a
necessidade humana de comunicar, representar, interpretar e compreender a realidade.
Outra caracteristica é a capacidade de relacionamento, vinculada a interacdo do ser humano
com as midias fisicas e sociais para satisfazer sua necessidade de adaptacdo. O homem,
porém, ndo depende totalmente do meio em que vive, pois tem capacidade de
autoestimulacdo: com ela gera estimulos mentais aos quais responde como se fossem
estimulos ambientais, e estes ativam e refinam a criatividade.

Até agora a arte foi definida como meio de expressdo e comunicacdo puramente
humana, como conector, como mecanismo de estruturacdo e especializacdo cognitiva. E
necessario, segundo Arnheim (1989), definir o seu sentido auténtico, que consiste em ser "um
meio para suportar os problemas da vida, tanto para os artistas quanto para os alunos ou pessoas
em terapia” (p. 154).

A necessidade de aprender a ser criativo tem sido destacada, pois se entende que tudo
0 que se relaciona com arte e criatividade traz riqueza para a sociedade e oferece solucoes.

A ERA DIGITAL E AS ARTES VISUAIS

A era digital influenciou as artes visuais: a reproducdao macica de obras de arte na
Internet, técnicas inovadoras que permitem a preservacao do patrimonio artistico e formas
inovadoras de criacdo artistica sdo algumas das repercussdes nesse campo.

Barbosa (1999, p.19) afirma que:

Apesar de ser um produto da fantasia e imaginacdo, a arte ndo esta
separada da economia, politica e dos padrdes sociais que operam na
sociedade. ldeias, emocoes, linguagens diferem de tempos em
tempos e de lugar para lugar e ndo existe visdo desinfluenciada e
isolada. Construimos a histéoria a partir de cada obra de arte
examinada pelas criancas, estabelecendo conexdes e relacdes entre
outras obras de arte e outras manifestacoes culturais.

Através da nova etapa digital, uma multiplicidade de obras de arte é disseminada. A
reproducdo do patrimonio artistico neste novo meio nao deixou pesquisadores indiferentes
de varias disciplinas que teorizaram sobre as contribuicdes e os efeitos que ele gera.
Enquanto isso, outros pesquisadores se concentraram em demonstrar as infinitas inovacoes
no campo cientifico e no patriménio artistico que o sistema digital esta contribuindo para as
artes plasticas.

A cultura digital em que vivemos agora era dificil de imaginar, ha vinte anos, quando a
Internet era pouco usada fora dos departamentos de ciéncias, a multimidia interativa estava
se tornando possivel, os CD eram uma novidade, os celulares eram luxuosos e a World Wide
Web nao existia. As transformacoes sociais e culturais possibilitadas por essas tecnologias
sdo imensas. Nos ultimos vinte anos, esses desenvolvimentos tecnolégicos comegaram a
afetar quase todos os aspectos de nossas vidas. Atualmente, a maioria das formas de midia
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de massa, televisdo, musica gravada e filmes sdo produzidas e até distribuidas digitalmente;
e essas midias estdo comecando a convergir com formas digitais, como a Internet, a World
Wide Web e videogames, para produzir uma paisagem digital mediana continua.

Vivemos em uma sociedade de informacdo e ensinar utilizando a
internet pressupdoe um professor diferente, sobrecarregado de
informacoes advindas tanto da sua propria experiéncia pessoal
como dos seus alunos, tendo um perfil animador e coordenador de
atividades e integrador. A propria escola deve ser um local de
debates, discussdes e interpretacdoes criticas dos saberes em
mutacdo preocupando-se com a construcdo do sujeito do saber
significativo, constituindo-se em escola ao longo da vida
(WISSMANN, 2002, p. 35).

No trabalho, estamos rodeados de tecnologia, seja em escritérios ou em supermercados
e fabricas, onde quase todos os aspectos do planejamento, design, marketing, producao e
distribuicao sdo monitorados ou controlados digitalmente. Galerias e museus estao longe de
estar isentos dos efeitos dessas transformacoes tecnoldgicas. De fato, pode-se sugerir que
museus e galerias sdo profundamente afetados e que a crescente onipresenca dos sistemas de
manipulacdo e comunicacdo de informacoes apresenta desafios particulares a galeria de arte
como instituicdo. Em um nivel, esses desafios sdo praticos: como tirar proveito dos novos meios
de disseminacdo e comunicacao que essas tecnologias possibilitam; como competir como um
meio para a pratica cultural em um mundo cada vez mais saturado pela midia;

Ferraz e Fusari (2010, p.18) afirmam que:

Na pratica, a Educacdo Artistica tem sido desenvolvida nas escolas
brasileiras de forma incompleta, quando ndo incorreta. Esquecendo
ou desconhecendo que o processo de aprendizagem e
desenvolvimento do educando envolve multiplos aspectos, muitos
professores propdem atividades as vezes totalmente desvinculadas
de um verdadeiro saber artistico.

Indiscutivelmente, em outro nivel, os desafios sdo muito mais profundos: eles dizem
respeito ao status de instituicoes, como galerias de arte, em um mundo em que essas
tecnologias questionam radicalmente a maneira como os museus operam. Isso é
particularmente verdade nas tecnologias "em tempo real", com capacidade de processar e
apresentar dados a uma velocidade que o usuario considera as respostas da maquina mais ou
menos imediatas. A computacdo em tempo real sustenta todo o aparato de comunicacdo e
processamento de dados pelo qual nossa tecno-cultura contemporanea opera. Sem ele, ndo
teriamos e-mail, processamento de texto, Internet ou World Wide Web, producao industrial
auxiliada por computador e nenhum dos sistemas "inteligentes" invisiveis com os quais
estamos cercados. "Tempo real" também representa a tendéncia mais geral em direcdo a
instantaneidade na cultura contemporanea, envolvendo uma demanda crescente por
feedback e resposta instantaneos, um resultado do qual as préprias tecnologias estao
comecando a evoluir cada vez mais rapido.

EVOLUCAO
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A crescente complexidade e velocidade da tecnologia contemporanea é a causa da
euforia e da ansiedade.

Como esse deslocamento cultural da época da era do livro para a era do hipertexto se
acelerou, fomos levados cada vez mais rapidamente a um espaco de vida ameacador. Esse
novo espaco eletronico, o espaco da televisdo, cinema, telefone, videos, fax, e-mail,
hipertexto e Internet, alterou profundamente as economias do eu, do lar, do local de trabalho,
da universidade e da nacdo. Politica do estado. Eles eram tradicionalmente ordenados em
torno dos limites firmes de uma dicotomia dentro-fora, se esses limites eram os muros entre
a privacidade da casa e todo o mundo exterior ou as fronteiras entre o estado-nacao e seus
vizinhos. As novas tecnologias invadem o lar e a nacdo. Eles confundem todas essas divisdes
internas / externas.

No campo dos estudos das artes, adivinha-se cada vez mais
importante uma procura empenhada na constituicio de um fio
condutor, neutro e de alcance o mais universal possivel, com o
intuito de compreender uma componente ideoldgica que se pode
revelar na atitude ideoldgica inerente a utilizacdo das novas
tecnologias (BERNARDINO, 2010, p. 39).

Por um lado, ninguém estd tdo sozinho como quando assiste televisao, fala ao
telefone, ou sentado diante da tela do computador lendo e-mail ou pesquisando em um
banco de dados da Internet. Por outro lado, esse espaco privado foi invadido e permeado por
uma vasta multiddo simultanea de imagens verbais, auditivas e visuais fantasmagoricas
existentes no simulacro de presenca do ciberespaco. Essas imagens cruzam fronteiras
nacionais e étnicas. Eles vém de todo o mundo com um imediatismo espurio que os faz
parecer igualmente préximos e igualmente distantes.

(...) é preciso que a diretores e professores seja dada a oportunidade de
conhecer, compreender e, portanto escolher as formas de uso da
informatica a servico do ensino... é preciso que o professor saiba avaliar
esses programas a fim de poder seleciond-los para o uso em aula,
adequando-os a sua programacao metodoldgica(...) (COX, 2003, p. 43)

A aldeia global ndo esta 4 fora, mas aqui, ou uma clara distin¢do entre dentro e fora
nao funciona mais. As novas tecnologias trazem o e imagens visuais existentes no simulacro
de presenca do ciberespaco. Essas imagens cruzam fronteiras nacionais e étnicas. Eles vém
de todo o mundo com um imediatismo espurio que os faz parecer igualmente préximos e
igualmente distantes.

A INCLUSAO DE ATIVIDADES ARTISTICAS NA ROTINA ESCOLAR DA EDUCACAO
INFANTIL: DESAFIOS E BENEFICIOS

A arte, parte fundamental do desenvolvimento integral da educacdo, potencializa a
criatividade, a sensibilidade ou o sentido estético e é uma das primeiras manifestacoes de
expressao pessoal e comunicacdo da educacdo. Uma forma de entender o mundo ao seu
redor, aumentar sua autoconsciéncia e resolver novos problemas por meio de multiplas
experiéncias (AGUIRRE, 2015).
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Tradicionalmente, a educacdo artistica teve impacto no desenvolvimento de
habilidades técnicas por meio da reproducdo imitativa e da aprendizagem mecanica, deixando
de lado aspectos criativos e emocionais. A evolucdo construtivista da educacao (AGUIRRE,
2015) reivindica a importancia da aprendizagem ao ar livre, tornando as criancas
protagonistas do seu préprio conhecimento e da arte contemporanea como base
fundamental para abordar novas experiéncias educativas. Estas experiéncias permitem
desenvolver as capacidades de reflexao, emocdo, imaginacdo, percepc¢do e interpretacao,
aproximando os alunos do seu mundo social e cultural, através de propostas que convidam a
multiplas interpretacoes e jogos simboélicos.

Os espacos escolares infantis, assim como os objetos e materiais que os compoem,
devem responder a uma série de objetivos comuns: estar abertos a interpretacdo,
modificacdo e apropriacdo para permitir que os bebés e as criancas construam suas proprias
narrativas e conhecimentos, a partir de sua experiéncia cotidiana (DEWEY, 2010 ).

Os materiais e objetos atraentes e versateis, como sua disposicdo ordenada e acessivel
aos alunos, promoverdo novos desenvolvimentos e multiplas transformagdes e construgoes.

Por fim, a equipe docente deve definir a estética na sua abordagem, dada a sua
importancia no contexto educativo como reforco das situacoes de aprendizagem,
proporcionando contextos perceptivamente compensadores e entendendo a estética como
elemento fundamental de um ambiente de aprendizagem atrativo e motivador,
especialmente preparado para a experimentacdo sensorial, afetiva e relacional, estimulando
a criatividade ( MALAGUZZI, 2014).

Os beneficios da arte nas criancas oferecem uma grande oportunidade para que as
criancas expressem sua individualidade e desenvolvam sua capacidade intelectual.

Algo que se implementa na educacdo infantil é dar as criangas a oportunidade de
experimentar diferentes técnicas e materiais, deixarmos que experimentem diferentes tipos
de tinta, papel e outras ferramentas para que descubram o que mais gostam.

E importante lembrar que cada crianca é diferente e pode ter interesses e habilidades
diversas quando o assunto é arte. O mais valioso é fomentar o amor pela linguagem artistica
e dar-lhes a oportunidade de explorar e aprender de forma divertida.
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