Lo i

DIA MUNDIAL DA AFRICA

VALORIZAAQ DA CULTURA

Lufs Flliva pEreise
A UTILIZACAO DO GEOGEBRA POR
PROFESSORES DE DUAS ESCOLAS DO
R 2° CICLO NO MUNICIiPIO DE CAZENGO

LANCAMENTO

P atform &

" D e By H H
e Q S $CiteRy www.primeiraevolucao.com.br




Revista

i VOLUCAO

Ano IV - n° 40 - Maio de 2023
ISSN 2675-2573

Uma publicacdo mensal da Edigoes Livro Alternativo

Coordenaram esta edi¢do:
Editor Responsavel:

_ . ) Manuel Francisco Neto Organizacao:
Antonio Raimundo Pereira Medrado Vilma Maria da Silva Manuel Francisco Neto
Editor correspondente (Angola): Vilma Maria da Silva
Manuel Francisco Neto

Colunista:

Ana Paula de Lima
Isaac dos Santos Pereira

AUTORES(AS) DESTA EDICAO

Ana Cristina Ogando Gomez de Carvalho Luis Filipe Narciso

Andréa Godoy Miyashiro Maria Aparecida Armandilha Nunes
Célia Maria Batista Miriam Ferreira

Jucélia Maria do Nascimento Rosangela Adelina dos Santos Oliveira

Os artigos assinados sdo de responsabilidade exclusiva dos autores e ndo expressam,

necessariamente, a opinidao da revista.

Dados Internacionais de Catalogac¢ao na Publicagao (CIP)

Revista Primeira Evolugao [recurso eletrénico] / [Editor] Antonio Raimundo Pereira

Medrado. — ano 4, n. 40 (maio 2023). — S&o Paulo : Edigbes Livro Alternativo, 2023.
96 p. : il. color

Bibliografia

Mensal

ISSN 2675-2573 (on-line)

Modo de acesso: https://primeiraevolucao.com.br
DOI 10.52078/issn2673-2573.rpe.40

\

1. Educagéo - Periodicos. 2. Pedagogia — Periddicos. |. Medrado, Antonio
Raimundo Pereira, editor. Il. Titulo.

CDD 22. ed. 370.5

Patricia Martins da Silva Rede — Bibliotecaria — CRB-8/5877

~——




avist:

SEVOLUCAO

ISSN: 2675-2573
Publicacdo Mensal

Editor Responsavel:
Antonio Raimundo Pereira Medrado

Editor correspondente (ANGOLA):
Manuel Francisco Neto

Coordenacao editorial:

Ana Paula de Lima

Andreia Fernandes de Souza
Antonio Raimndo Pereira Medrado
Isac dos Santos Pereira

José Wilton dos Santos

Manuel Francisco Neto

Vilma Maria da Silva

Com. de Avaliagdo e Leitura:

Prof. Me. Adeilson Batista Lins

Prof. Me. Alexandre Passos Bitencourt
Profa. Esp. Ana Paula de Lima

Profa. Dra. Andreia Fernandes de Souza
Profa. Dra. Denise Mak

Prof. Dr. Isac dos Santos Pereira

Prof. Dr. Manuel Francisco Neto

Profa. Ma. Maria Mbuanda Caneca Gunza Francisco

Profa. Mirella Clerici Loayza
Profa. Dra. Patricia Tanganelli Lara
Profa. Dra. Thais Thomaz Bovo

Bibliotecaria:
Patricia Martins da Silva Rede

Colunistas:

Profa. Esp. Ana Paula de Lima
Profa. Ma. Cleia Teixeira da Silva
Prof. Dr. Isac dos Santos Pereira
Prof. Me. José Wilton dos Santos

Edi¢dao, Web-edicao e projetos:
Antonio Raimundo Pereira Medrado
Vilma Maria da Silva

Lee Anthony Medrado

Contatos

Tel. 55(11) 99543-5703

Whatsapp: 55(11) 99543-5703
primeiraevolucao@gmail.com (S. Paulo)
netomanuelfrancisco@gmail.com (Luanda)
https://primeiraevolucao.com.br

Imagens, Fotos, vetores etc:
https://publicdomainvectors.org/
https://pixabay.com
https://www.pngwing.com
https://br.freepik.com

Publicada no Brasil por:

Liveo Alternativo

CNPJ: 28.657. 494/0001-09

Colaboradores voluntérios em:

A revista PRIMEIRA EVOLUCAO é um projeto editorial criado pela Edigdes Livro
Alternativo para ajudar e incentivar professores(as) a publicarem suas pesquisas, estudos,
vivéncias ou relatos de experiéncias.

Seu corpo editorial é formado por professores/as especialistas, mestres/as e doutores/as que
atuam na rede publica de ensino, e por profissionais do livro e da tecnologia da informacao.
Uma de suas principais caracteristicas é o fato de ser independente e totalmente

financiada por professoras e professores, e de distribuicdo gratuita.

PROPOSITOS:

Rediscutir, repensar e refletir sobre os mais diversos aspectos educacionais com base nas
experiéncias, pesquisas, estudos e vivéncias dos profissionais da educacao;

Proporcionar a publicacdo de livros, artigos e ensaios que contribuam para a evolugdo da
educacao e dos educadores(as);

Possibilitar a publicacdo de livros de autores(as) independentes;

Promover o acesso, informacgao, uso, estudo e compartilhamento de sofwares livres;
Incentivar a producdo de livros escritos por professores/as e autores independentes;

Financiar (total ou parcialmente,) livros de professoras/es e estudantes da rede publica.

PRINCiPIOS:

Os trabalhos voltados para a educacao, cultura e producdes independentes;

O uso exclusivo de softwares livres na producdo dos livros, revistas, divulgacao etc;
A énfase na producédo de obras coletivas de profissionais da educacao;

Publicar e divulgar livros de professores(as) e autores(as) independentes;

O respeito a liberdade e autonomia dos autores(as);

O combate ao despotismo, ao preconceito e a supersticao;

O respeito a diversidade.

Esta revista é mantida e financiada por professoras e professores.
Sua distribuicdo é, e sempre ser3, livre e gratuita.

Produzida com utilizagao de softwares livres

= FREE SOFTWARE

FOUNDATIORN

© VEER B

D LibreOffice’

debian
Filiada a: - Platform & Geg gle Académico
ABEC d workflow by
Asscciagio Brasi?eiradREEﬁregenlﬁﬁc!; | OJ S / PKP :? ::. Clte FaCtor
t.:\-éo'-.

www.primeiraevolucao.com.br

A educacdo evolui quanto mais evoluem seus profissionais



@ 05 APRESENTACAO
Prof. Anténio Raimundo Pereira Medrado

L]
@ 06 Catalog’Art; Naveg'Acoes de Estudantes

Isac dos Santos Pereira
"= 08

Refletindo sobre pessoas... aprendendo com elas
Ana Paula de Lima

1 O AVida

Mariana Aparecida Nascimento
Q@ 1 1 Saudade

Laura Santos Fortunato

1 2 FORMAGOES ONLINE E O LIMITE DE CARACTERE
DESAFIOS ATUAIS PARA A AUTORIA DOCENTE

Mirella Clerici Loayza

12 DESTAQUE

DIA MUNDIAL DA AFRICA
CEU INACIO MONTEIRO

ARTIGOS

* Destaque

1. AIMPORTANCIA DA EDUCACAO AMBIENTAL

Ana Cristina Ogando Gomez de Carvalho 21
2. A CRIATIVIDADE INFANTIL POR MEIO DAS BRINCADEIRAS

Andréa Godoy Miyashiro 29
3. AS CRIANCAS E O DESENVOLVIMENTO DA APRECIACAO ARTISTICA

Célia Maria Batista 37
4. AS LINGUAGENS DA ARTE NA PRIMEIRA INFANCIA

Jucélia Maria do Nascimento 45

w5. A UTILIZACAO DO GEOGEBRA POR PROFESSORES DE DUAS ESCOLAS DO 2° CICLO NO MUNICiPIO DE CAZENGO

Luis Filipe Narciso 53
6. A IMPORTANCIA DA FORMA(;AO ESPECIALIZADA PARA O ACOMPANHAMENTO DE CRIANCAS COM TEA

Maria Aparecida Armandilha Nunes 75

7.JOGOS, BRINQUEDOS E BRINCADEIRAS COMO UM DIREITO DOS BEBES E DAS CRIANGAS NA EDUCAGAO INFANTIL E
SEUS PRINCIPIOS: ETICOS, POLITICOS E ESTETICOS

Miriam Ferreira 81
8. NOVAS TECNOLOGIAS DIGITAIS NO PROCESSO DE ENSINO-APRENDIZAGEM NA EDUCACAO INFANTIL
Rosangela Adelina dos Santos Oliveira 87
TVOLUCAD

Ano IV - N° 4) - Maio de 2023 imei
R B www.primeiraevolucao.com.br



Revista%

NOVAS TECNOLOGIAS DIGITAIS NO PROCESSO DE ENSINO-
APRENDIZAGEM NA EDUCAGAO INFANTIL

ROSANGELA ADELINA DOS SANTOS OLIVEIRA

RESUMO

A presente pesquisa traz como centralidade da argumentacao, as novas tecnologias digitais
em contextos de ensino-aprendizagem e desenvolvimento na Educacdo Infantil. Entende-se
que os processos de ensino-aprendizagem devem apresentar-se coerente com as
transformacoes historicas e, justamente por isso, as novas tecnologias digitais figuram como
ferramentas indispensdveis para estes processos. Todavia, o processo de ensino-
aprendizagem nao pode ser concebido como automatico, neutro e acritico. Portanto, as
consideracoes e a utilizacdo das novas tecnologias devem passar pela reflexdo critica dos
sujeitos envolvidos. E nesse sentido que se desenvolve a presente pesquisa, em que se coloca
como problemadtica, de quais formas as novas tecnologias digitais operam na atribuicdo de
significados e construcao de sentidos nos processos de ensino-aprendizagem e respectivo
desenvolvimento. Isso significa que por objetivo, busca-se compreender os processos de
mediacdo proporcionados pelas novas tecnologias na Educacdo Infantil. Finalmente, a
metodologia da investigacdo é a pesquisa bibliografica de carater qualitativo-descritivo.

Palavras-chave: Desenvolvimento; Mediacdo; Formacao, TICs.

INTRODUCAO

A educacdo infantil é um momento privilegiado do processo de aprendizagem daquele
sujeito em formacado e que inicia o seu percurso escolar. Ndo se trata de retirar aimportancia
das demais etapas da educacao escolarizada, mas é muito evidente o papel que a educacao
infantil cumpre em todo o processo, de sedimentacdo de uma base segura que sera
responsavel pela disponibilizacdo das possibilidades que orbitam este processo. Nesta
medida, a educacao infantil deve proporcionar uma formacado e construcdao amplamente
diversificada e completa. Isto porque a infancia é o momento de ebulicdo do espirito humano,
no qual tudo é novo e o novo tem um potencial transformador imensuravel. A crianca se
interessa por tudo, pois tudo é novidade; deseja fervorosamente a investigacdo e a
descoberta, concebendo o modelo mais puro de encantamento pelo mundo. E neste sentido
que se pode afirmar seguramente que a infancia é uma fase privilegiada de formacao e
construcdao do sujeito que, por conseguinte, faz do processo ensino-aprendizagem da
educacdo infantil também um momento e lugar privilegiados.
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Isto posto, nos permite entrar diretamente no tema proposto, que é as novas
tecnologias no processo de ensino-aprendizagem da educacao infantil. Considerando que a
realidade contemporanea se apresenta cada vez mais dindmica e volatil, com relacoes
humanas e sociais crescentemente mais “liquidas”, pode-se atribuir muito dessa
responsabilidade ao processo tecnolégico contemporaneo. Neste evento sdo identificaveis
duas verdades-possibilidades: a primeira que na contemporaneidade, as relacoes de todo
tipo, sdo grandemente permeadas e mediadas pelo aparato tecnoldgico, determinantes na
dindmica social; a sequnda, de que, em decorréncia da transformacao dos vinculos duradouros
em vinculos cada vez mais frouxos, eventuais, por conta da institucionalizacdo da
“tecnologizagdo” da vida, a critica deve ser feita. E serd nessa esteira que se desenvolvera a
presente pesquisa, considerando a importancia transformadora e positiva da tecnologia na
realidade, mas que o processo de desenvolvimento da tecnologia ndo pode ser simplesmente
naturalizado, concebendo o sujeito social como meramente passivo ao processo. Essa
proposta de reconhecimento da importancia positiva da tecnologia, mas também a imediata
reflexdo critica acerca do seu processo de expansao, como ndo poderia deixar de ser, encaixa-
se perfeitamente no contexto escolar.

O que se propode entdo, antes de mais nada, é o reconhecimento da educanda e
educando enquanto centralidade do processo de ensino-aprendizagem, em uma perspectiva
que lhes atribui protagonismo e que todo o sentido da existéncia de uma sociedade
escolarizada esta nestes sujeitos. Desta forma, reconhece-se também que esta crianca é um
sujeito social, que apreende o mundo a sua maneira, produzindo uma cultura prépria também
essencial para a coesao social. De forma mais direta relacionando com tema da tecnologia na
educacdo infantil, esta se defendendo que a crianca deve ter acesso as diversas linguagens
que a cerca, sendo uma delas a tecnologia; entretanto, é essencial que neste acesso, o carater
ponderado e critico-reflexivo seja um mediador presente.

Nesta medida, o objetivo geral da pesquisa pode ser definido como sendo promover
a tecnologia na educagdo infantil enquanto artefato mediador do processo de ensino-
aprendizagem, em uma dimensdo de fomento da criatividade, da descoberta, da autonomia,
da resolucao de conflitos etc. Para tanto, faz-se necessario que se estabeleca os seguintes
objetivos especificos: 1- no interesse de contextualizar o que esta sendo proposto, apresentar
um panorama geral das definicoes e significados da tecnologia; 2- indicar a relacdo entre a
tecnologia e o processo educacional escolar; e por fim, 3- evidenciar o potencial educativo da
tecnologia especificamente na educacdo infantil. Ainda, importante se dizer que todas as
propostas apresentadas, buscardo adquirir lastro ao basear-se na legislacdo especifica em
vigéncia e orientacdes delas decorrentes, como a Base Nacional Curricular Comum, a Lei de
Diretrizes e Base e as Diretrizes Curriculares Nacionais da Educacao Basica.

Diante de nossa pesquisa preliminar, foi possivel perceber que o tema especifico da
importancia das novas tecnologias no processo de ensino-aprendizagem ainda é
consideravelmente insuficiente. No tocante a inter-relacdo da tecnologia com a educacao,
muito se fala de quais tecnologias a serem usadas e/ou das praticas em sala de aula e do oficio
docente.
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A realidade é que se escreveu muito pouco disso. Necessita-se de
avaliacbes e pesquisas exaustivas e profundas sobre o impacto das
NTIC na sala de aula e nos sistemas educacionais. Elas nos dariam
clareza sobre os motivos dos acertos e fracassos, assim como sobre
os desafios que devemos enfrentar. Entretanto, a falta de pesquisa
sobre o impacto das NTIC ndo é exclusiva do setor educativo: existe
uma preocupante auséncia de estudos que analisem as NTIC em
relacdo as transformacdes sociais, politicas e culturais que elas
promovem no interior de nossas sociedades, e em consequéncia,
(que permitam) identificar as responsabilidades e desafios
educativos implicados com intuito de promover maior justica social e
progresso democratico (TEDESCO, 2004, p. 98).

Nesta medida que avaliamos ser a principal justificativa de nossa pesquisa, a
expectativa de apresentar novas possibilidades de reflexdo sobre o tema, viabilizando um
maior aprofundamento sobre as inovacoes e beneficios dai oriundos. Ainda, parece-nos uma
contribuicdo importante a pesquisa aqui apresentada sobre novos mecanismos e
possibilidades do emprego de novas tecnologias na educacao infantil. Mas para além de
apresentar ou sugerir novas tecnologias a serem utilizadas, antes, pensa-se em contribuir com
a construcdo de um pensamento acerca dos beneficios aos educandos a partir das praticas
mediadas por essas tecnologias.

Seguindo na mesma esteira da justificativa apresentada acima, a questdo que permeou
toda nossa pesquisa e que serviu de lastro para nossas reflexdes é: Em qual medida as praticas
educacionais pertencentes ao processo de ensino-aprendizagem, mediadas por ferramentas
tecnoldgicas, sdo capazes de trazer significados a este mesmo processo?

Por fim, por metodologia, tendo em vista a extensdo reduzida do artigo e a brevidade
de tempo, optou-se pela revisao bibliografica. Primeiramente, recorreu-se aos canones no
assunto, que além de indicar uma direcdo a se seguir no desenvolvimento das investigacoes,
também atribuem legitimidade a esta pesquisa, tendo em vista serem reconhecidamente
aceitos em seu campo de estudo. Entretanto, acreditando-se que a pesquisa cientifica estd
em constante transformacao, recorreu-se também a trabalhos mais recentes como artigos
cientificos, dissertacoes de mestrados e teses de doutorados. Por fim, para que ndo se caia
em uma relativa zona de conforto, estagnando o debate sobre o tema, fez-se necessario
recorrer as pesquisas surgentes, que sugerem um novo olhar e propoem novas reflexoes
sobre as discussoes. Sendo assim, recorreu-se a artigos cientificos, dissertacoes e teses na
esperanca de novas reflexodes criticas.

O cardter da pesquisa é exclusivamente qualitativo e descritivo, tendo em vista que
nos limitamos a pesquisa bibliografica; além do que, avaliamos que o conceito qualitativo
deve ser aquele que orienta qualquer pesquisa, tendo em vista que o método quantitativo
isoladamente, ndo é capaz de expressar a realidade tal qual como apreendida. Ndo se propala
aquirelegar ao esquecimento o método quantitativo; ndo nos resta ddvidas que este método
pode contribuir com a ciéncia; antes, o que se afirma é que, uma vez empregado, o método
quantitativo deve estar submetido as consideracoes qualitativas (MINAYO, 2010).
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AS POSSIBILIDADES DA TECNOLOGIA NA EDUCAGCAO

A partir da literatura especializada, é possivel reconhecer alguns conceitos principais
sobre tecnologias educacionais. Uma definicdo recorrente é a de que sdo um conjunto de
procedimentos, no caso, técnicas, que visam facilitar o processo de ensino-aprendizagem, os
quais podem ser instrumentos simboélicos ou organizadores e suas consequentes
transformacoes culturais (REIS, 2009). Fazendo um paralelo entre os processos de surgimento
de novas tecnologias educacionais, D'Ambrésio corrobora com essa concepcao de
importancia positiva ao afirmar que no transcorrer da histéria e a consequente evolucado da
humanidade e de suas relacoes, por exemplo, a matematica e tecnologia se desenvolveram
em associacdo umbilical. Nesta relacdo simbidtica da tecnologia com a educacédo e tendo por
parametro o exemplo da disciplina matematica, a tecnologia entendida como convergéncia
do saber (ciéncia) e do fazer (técnica) e a matemadtica sdo intrinsecas a busca solidaria do
sobreviver e de transcender. Sendo assim, uma das conclusdes possiveis é a de que o
conhecimento matematico ndo pode ser dissociado ou apartado da tecnologia disponivel
naquele dado momento histérico. A matematica é apenas um exemplo para tornar o
raciocinio mais inteligivel; talvez ndo tdo evidente quanto a relacdo estreita entre tecnologia
e a disciplina matematica, mas também facilmente perceptivel, a tecnologia mantém grande
proximidade de troca com a educacao, tendo em vista ser uma ferramenta de acdo direta na
realidade que nos cerca.

Mantendo-se na mesma linha de pensamento e complementando sobre o emprego
das tecnologias na educacdo, Kenski (2007), afirma que tecnologia e educacdo sao
indissocidveis e para que ocorra a integracao efetiva entre elas, é necessario que os fatores
inerentes ou novos comportamentos da sociedade, decorrentes das inovacoes tecnoldgicas,
sejam valorizados, aprendidos e ensinados, ou seja, que os conhecimentos e saberes
referentes ao campo tecnolégico sejam disseminados no decorrer do processo de ensino-
aprendizagem; e na mesma medida, que as tecnologias participem da mediacdo do processo
de ensino-aprendizagem em suas diversas dimensoes.

Tentamos ver a tecnologia como uma marca do nosso tempo, que
constréi e é construida e é constituida pelo ser humano. A nocdo de
seres-humanos-com-midia tenta enfatizar que vivemos sempre em
conjunto de humanos e que somos frutos de um momento histoérico,
que tem a tecnologia historicamente definidas como coparticipes
dessa busca pela educacdo. As tecnologias digitais sdo parte do
processo de educacdo do ser humano; e também partes constituintes
da incompletude e da superacdo dessa incompletude ontoldgica do
ser humano (BORBA, SCUCUGLIA e GADANIDIS, 2014, p. 113).

Nesta medida, por seu turno, se as tecnologias educacionais devem ser concebidas
enquanto artefatos facilitadores do processo de ensino-aprendizado, exige-se consideravel
sensibilidade em seu uso, pois o uso inadequado, acaba por assumir sentido contrario e
perpetuando as formas tradicionalistas autoritarias e disciplinadoras, sendo incapazes de
gerar significado ao educando. Infelizmente, devido ao "projeto" de crise estrutural da
educacdo brasileira, € comum o despreparo do educador diante das inovacoes. Na literatura
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especializada, é recorrente referir-se ao uso das novas tecnologias num sentido que
assemelha aos métodos de transmissdo-assimilacdo de outrora, assim como ao de
memorizacdo e posterior reproducdo de um dado modelo. Um exemplo que pode ser citado
é o uso de computadores apenas para reproduzir e projetar textos. Percebe-se aqui que
retomamos Valente (1993), pois se faz uso do computador exclusivamente para mediar o
processo de ensino-aprendizagem, entretanto, faltando a formacao do professor, que, por
conseguinte, pode culminar em seu desinteresse e/ou desmotivagao.

[..] a introducdo do computador na sala de aula, por si sé, ndo
constitui nenhuma mudanca significativa para o ensino. O salto
qualitativo no ensino de matematica poderd ser dado através do
aproveitamento da oportunidade da introducdo do computador na
escola, o que certamente favorecerd mudancas na pedagogia e
poderd resultar em melhora significativa da educacdo. Para tanto,
talvez seja mais realista pensar no aproveitamento de técnicas
tradicionais para ir, aos poucos, introduzindo inovacbes pedagdgicas
e didaticas. (COTTA, 2002, p. 20)

O que se estd afirmando é que o computador ndo pode ser o foco neste processo;
antes, um artefato mediador na aquisicao e producdo de conhecimento. Acerca do uso dessas
tecnologias na educacdo, no processo de ensino-aprendizagem, Gravina (1998) nos ensina
que a perspectiva e acoes a serem assumidas sdo aquelas que caracterizam o "fazer
educacional"; acoes educativas. Deve-se possibilitar a experimentacdo, interpretacado,
visualizacdo, inducado, conjecturas, abstracoes, generalizacoes, para enfim, demonstracoes.
No caso, assim como em qualquer dimensao educacional, o centro do processo, o fim, é o
educando, reconhecido enquanto sujeito histoérico e social e agente que apreende a realidade
que o cerca, a transformando e a construindo.

TECNOLOGIA NA EDUCAGAO INFANTIL

Diante da crise educacional brasileira, agravada por uma crise de mentalidade
contemporanea de um povo que encontra grande dificuldades em se reconhecer enquanto
tal e de estabelecer uma identidade agregadora, é muito comum, através da reproducao do
discurso e praticas conservadoras, nos depararmos com concepc¢oes que ainda entende a
crianca pequena como alheia e passiva aos eventos sécio-histéricos que a cerca, defendendo
uma postura educacional que busca inserir, muitas vezes de forma violenta, a crianca na
sociedade. Imaginar que a crianca precisa ser inserida na sociedade, é por si s6, uma violéncia,
na medida que desconsidera suas potencialidades enquanto sujeito. Essa concepcao de que
a crianca precisa ser colocada em um lugar social, encontra suas origens na concepcao
positivista de antanho, que enxergava a crianca como uma “folha em branco” ou “argila a ser
modelada”, lhe negando o exercicio de sua subjetividade e lhe remetendo a serviddao a um
modelo (status quo) de sociedade previamente estabelecido. A educacdo libertéria
emancipadora constréi o absoluto contrario, reconhecendo na crianca o sujeito social e, por
conseguinte, produtora de cultura. Ou seja, a crianca ndo precisa ser inserida na sociedade;
ela ja Faz parte dela. E este é o pressuposto determinante ao se empregar a tecnologia na
educacao infantil. Nesta esteira, vejamos o que nos diz as Diretrizes Curriculares Nacionais da
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Educacao Infantil (DCNEI, Resolucdo CNE/CEB n° 5/2009), em seu Artigo 4° ao definir o
conceito de crianca:

Sujeito histérico e de direitos, que, nas interacoes, relacbes e
praticas cotidianas que vivencia, constréi sua identidade pessoal e
coletiva, brinca, imagina, Ffantasia, deseja, aprende, observa,
experimenta, narra, questiona e constréi sentidos sobre a natureza e
a sociedade, produzindo cultura (BRASIL, 2009, p. 27).

A crianca desde sempre é parte constituinte da sociedade, o que difere a perspectiva
diferente do adulto. Uma perspectiva prépria da crianca é a interacdo e a brincadeira, sendo
0 recurso mais comum para suas acoes na realidade; por meio de acoes de brincadeiras e
interacoes com outras criancas e com adultos, a crianca acessa a aprendizagem, desenvolve-
se e socializa-se. “Com base nessas experiéncias, elas se expressam por vdrias linguagens,
criando suas proprias criacoes artisticas ou culturais, exercitando a autoria coletiva e
individual [...]". (BRASIL, 2013, p. 39). E continua o mesmo documento:

Portanto, a Educacdo Infantil precisa promover experiéncias nas quais
as criancas possam fazer observacoes, manipular objetos, investigar e
explorar o seu entorno, levantar hipéteses e consultar fontes de
informacdo para buscar respostas as suas curiosidades e indagacoes.
Assim, a instituicdo escolar estad criando oportunidades para que as
criancas ampliem seus conhecimentos do mundo fisico e sociocultural
e possam utiliza-los em seu cotidiano (BRASIL, 2013, p. 41).

E nesta esteira que a tecnologia deve ser trabalhada na educacdo infantil. A simples
implementacdo do uso do computador, por exemplo, no cuidar e educar do cotidiano da
Educacao Infantil, ndo garante o desenvolvimento da linguagem tecnoldgica. Precisamente
na Educacao Infantil, o uso da tecnologia deve proporcionar tempos e espacos variados para
as criancas, pois é nessa fase que as especificidades do sujeito estdo em maior ebulicdo; nesta
medida, mesmo considerando a infancia enquanto categoria historicamente construida, é
possivel falar em multiplas “infancias”, uma vez das peculiaridades sociais e de personalidade
de cada sujeito. O que deve ser pensado nessa implementacdo é a democratizacdo do acesso
a um novo tipo de linguagem, mas nao de forma mecanizada que limita a criatividade e
criticidade da crianca, antes, que fomente manifestacdo da subjetividade e expressoes
criativas, possibilitando o desenvolvimento das capacidades cognitivas e afetivas, por meio
da investigacao, criacdo e da desconstrucao-construcao de teorias, hipéteses e relacoes.

Quando a crianca encontra essa liberdade no contato com novas linguagens, a
complementacao de sua personalidade se da de forma critico-reflexiva, munindo essa crianca
de capacidades adequadas para a vida em sociedade. Esse é um exemplo que nos remete
diretamente ao mundo do trabalho. Tanto nas leis educacionais do pais, quanto nas relacoes
e prdticas trabalhista contemporaneas, a tecnologia é reconhecidamente um elemento
essencial para a producao e economia. As leis educacionais definem que um dos fatores para
implementacdo do trabalho e atividades com tecnologias em todas as fases da Educacao
Bdsica é a formacdo adequada do sujeito também para o mundo do trabalho; no mundo do
trabalho, no contexto da producao e comercializacdo, a tecnologia é determinante ou faléncia
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da organizacdo na dindmica capitalista. A questao é que na educacdo, a tecnologia deve ser
sempre encarada da perspectiva da reflexao critica: O computador, uma maquina fotografica
ou um celular na dindmica do ensino-aprendizagem, ndo deve estar em funcdo da emissao de
uma imagem, de um som ou do “pressionar de algumas teclas” para se encontrar o resultado
de uma conta. Esta pratica seria o alinhamento da tendéncia de alienamento do sujeito a
tecnologia, no sentido do conceito de fetiche de Karl Marx no qual — no tema que estamos
tratando - o sujeito deixa de se reconhecer em si mesmo e passa a se reconhecer no produto,
no material, na tecnologia. Ou seja, as relacoes se invertem: ndo é mais a tecnologia em
funcdo das relacoes e vida humana; mas o contrario, as relacdes sociais e humanas em funcao
da tecnologia. J4 na Educacdo Infantil, o sentido de tecnologia deve ser concebido na esteira
da Facilitacdo das relacdes sociais. As tecnologias ndo podem substituir as relacées; nem tao
pouco as faculdades mentais das pessoas. “A tecnologia faz parte do acervo cultural de um
povo. Por isso existe como conhecimento acumulado e por essa razdo é continua
producdo” (LION, 1997, p. 31). As tecnologias carregam um conteldo histérico imensurdvel,
pois tecnologia é acimulo de conhecimento. Pode-se dizer, por exemplo, que o computador
tem suas origens na maquina de escrever; ou que a internet tem a origem do seu advento no
telégrafo. O que se estd se afirmando é que a sociedade produz a tecnologia, e ndo o
contrario. Conceber a hipdtese contraria seria nos aproximarmos da supressao do carater
humano. Ao fim e ao cabo, que acaba sendo uma diretriz para a implementacdo da tecnologia
na Educacao, é a esséncia da tecnologia cumprir o papel de ser uma ferramenta para solucoes
de conflitos nas relacdes sociais.

Esta conviccdo vai de encontro com o que ja foi reforcado anteriormente, que no
emprego da tecnologia na Educacdo Infantil, é importante perceber que a crianca ndo precisa
ser integrada ou inserida na sociedade A crianca ja é ser social; ja é sujeito histérico produtora
de cultura. E aceitando essa afirmacdo como verdade, ndo existe forma ou modelo definido da
utilizacdo da tecnologia no processo de ensino-aprendizagem. Cabe a instituicdo escola e ao
professor, disponibilizar os recursos tecnolégicos e participarem do processo; ou talvez ainda
ser orientadores, dada sua experiéncia em outras dimensodes, mas quem vai atribuir funcdo aos
recursos tecnolégicos no processo de aprendizagem é a prépria crianca. Ou seja, as tecnologias
se transformam a partir da perspectiva infantil; adquirem outros sentidos e significados.

s

De todas as consideracdoes concernentes a tecnologia aqui manifestadas,
principalmente sua ostensividade na vida moderna, a tecnologia no ambito da educagao
escolarizada, entendida como meio, linguagem, possibilita as criancas participarem dos
processos de investigacao, criacdo e producao do mundo contemporaneo, privilegiando a sua
expressividade na superacdo dos limites do uso técnico apenas. Ou seja, a tecnologia na
Educacdo Infantil deve estar, necessariamente, imersa em um contexto pedagdgico,
concorrendo para o adequado processo de ensino-aprendizagem e consequente
desenvolvimento da crianca. Em um exemplo esdrixulo, mas que permite maior
inteligibilidade, um retroprojetor que projeta um texto em uma tela, apenas substituindo a
funcdo da lousa, e que as criancas ndo tém acesso a este objeto, ndo podem toca-lo, manusea-
lo etc., ndo cumpre a sua funcao de tecnologia pedagdgica, nem tdao pouco de artefato
mediador e facilitador do processo de ensino-aprendizagem. As criancas ndo podem ser
concebidas como receptoras passiveis de midias e produtos digitais; o que deve ser
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enfatizados na crianga sdo suas capacidades de autonomia e criatividade, através da
disponibilizacdo de ambientes e situacoes que fomente a criatividade, a investigacao,
curiosidade, para que exercitem o papel de autores e protagonistas de suas acoes.

CONSIDERAGOES FINAIS

Brevemente, buscando um fechamento coeso e coerente, as linhas aqui escritas
buscaram fundamentalmente, em um sentido elementar, conceber a Educacdo em seu
sentido ontoldgico libertario e emancipador; da nossa avaliacdo, nao se é possivel nenhum
outro modelo de educacdo que ndo considere este seu principio ontoldgico. Desta definicdo
elementar de Educacao, se é possivel a identificacdo da finalidade ultima da escola que é o
ensino-aprendizagem dos educandos. O trabalho aqui apresentado trata-se exatamente
disto, ainda que seu tema seja as tecnologias na Educacao Infantil. Significa que a aceitagdo
deste carater ontolégico da Educacdo determina o caminho a ser seguido, assim como,
determina o conceito de tecnologia que foi usado.

Isto no levou ao conceito de crianca-sujeito, desde sempre pertencente ao contexto
social, produtora de cultura e transformadora da realidade, assumindo a centralidade no
processo de ensino-aprendizagem, significando que uma escola ndo ha de existir se ndo for
em funcdo da educacdo e desenvolvimento da crianca. Nesta medida, a tecnologia na
Educacdo, e mais especificamente na educacao infantil, ndo pode carregar o mesmo
significado que apresenta em outros contextos, como o da producdo, comercializacido e
acumulacdo de riquezas, de simples aparato técnico. Na educacao deve-se superar as funcoes
técnicas de operacdo das tecnologias para concebé-las enquanto instrumentos pedagdgicos;
artefatos mediadores e facilitadores do ensino-aprendizagem, que instiga a curiosidade, a
investigacado, a criatividade, a imaginacdo e a producdo que, por conseguinte, pode remeter
ao desenvolvimento global da crianca.
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