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A MATEMATICA NAS SERIES INICIAIS

GIRLENE NASCIMENTO DA SILVA MANTOVANI

RESUMO

Este artigo tem como objetivo promover uma reflexao sobre o ensino de matemadtica nas
séries iniciais. Embora haja diferencas significativas entre a matematica e o ensino eficaz da
leitura, é fundamental que as criancas desenvolvam um conjunto comum de habilidades de
pensamento e resolucdo de problemas de alto nivel para se tornarem leitores e matematicos
bem-sucedidos. E importante auxiliar os professores a compreender as particularidades de
um ensino eficaz tanto na matematica quanto na leitura, assim como as similaridades
existentes entre ambas as areas. Essa compreensdo se revela crucial em programas
abrangentes de leitura e matematica, especialmente quando os mesmos professores sdo
responsaveis pelo ensino de ambas as disciplinas. Ao abordar o ensino de matematica nas
séries iniciais, é necessario reconhecer que as habilidades matematicas basicas sdo essenciais
para o desenvolvimento académico futuro das criancas. O dominio de conceitos numéricos,
como contagem, adicdo, subtracdo e nocoes de espaco e forma, é fundamental para o
progresso continuo na matematica ao longo dos anos escolares.

Palavras-chave: Desenvolvimento; Habilidades; Raciocinio légico; Problemas.

INTRODUGCAO

E importante ressaltar que o ensino de matemética ndo deve se limitar apenas a
memorizacao de fatos e procedimentos. Os educadores devem buscar estratégias que
estimulem o pensamento critico, a resolucdo de problemas e a compreensao conceitual. Os
alunos precisam entender o "porqué" por tras dos conceitos matematicos, em vez de apenas
seguir regras e férmulas sem compreendé-las verdadeiramente.

Além disso, é fundamental estabelecer conexdes entre a matematica e o mundo real.
Os professores podem incorporar exemplos praticos e situacoes do cotidiano para tornar os
conceitos matemadticos mais significativos e relevantes para os alunos. Por exemplo, ao
ensinar sobre formas geométricas, os alunos podem explorar o ambiente ao seu redor em
busca de objetos com formas especificas, como circulos, quadrados e retangulos. Essa
abordagem contextualizada ajuda as criancas a compreenderem como a matematica esta
presente em suas vidas didrias.

Os alunos devem ser desafiados a enfrentar situacoes-problema auténticas, que
exigem que eles apliquem seus conhecimentos matematicos para encontrar solucoes. Isso
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desenvolve suas habilidades de raciocinio légico, analise e tomada de decisdes, preparando-
os para enfrentar desafios matematicos mais complexos no futuro.

Portanto, o ensino de matematica nas séries iniciais deve ir além da simples
transmissao de conceitos e procedimentos. Os educadores devem adotar abordagens que
estimulem o pensamento critico, a compreensado conceitual e a resolucao de problemas.

Todas as criancas, independentemente de sua posicdo socioeconémica, possuem a
capacidade de adquirir conhecimento. No entanto, aquelas inseridas em camadas sociais
menos favorecidas podem enfrentar desafios e, ao mesmo tempo, vivenciar experiéncias
enriquecedoras no campo numérico, uma vez que sdo confrontadas com responsabilidades
proprias dos adultos em sua dura realidade. Conforme citado por Rangel (1992, p.91):

Criangas que interagem com adultos que ndo tem o habito da leitura
e escrita por serem semi-analfabetos, restringido o acesso a
materiais graficos; e em muitos municipios os professores que
trabalham com essa clientela sdo menos valorizados socialmente e
até em condicdes salariais inferiores.

Uma das consequéncias mais significativas de uma abordagem de aprendizado
baseada no algoritmo ocorre quando a crianca se depara com uma situacdo-problema no
mercado, no 6nibus, na feira, e ndo pode sempre depender de lapis e papel. As demandas
imediatas do dia a dia exigem calculo mental, e a crianca nao pode se tornar dependente do
calculo escrito. Esse é um desafio a ser superado no ambiente escolar.

O objetivo da intervencao pedagdgica é identificar possiveis dificuldades que o aluno
possa enfrentar e, com base nesse diagnéstico, elaborar atividades que atendam as suas
necessidades. Por meio de atividades significativas para a crianca, seu desenvolvimento se
expande & medida que seu interesse é despertado. E importante levar em consideracdo as
construcoes cognitivas do aluno, promover o didlogo com o aluno, observar suas acoes,
organizar atividades e fornecer situacoes experimentais para facilitar a descoberta pelo aluno.

Os conceitos matematicos e o desenvolvimento cognitivo estao intrinsecamente
ligados. Durante o processo de ensino-aprendizagem em matemadtica, é comum
encontrarmos diversas dificuldades. Os alunos muitas vezes tém dificuldade em fazer
conexoes entre a matematica ensinada em sala de aula e a matemadtica aplicada em seu
cotidiano. Por sua vez, os professores repensam suas praticas pedagdgicas em busca de novos
elementos para ensinar a matematica.

De acordo com Rangel (1992, p.17):

O ensino de matematica nas séries iniciais ndo leva em conta suas
experiéncias diarias, nas quais estabelece relacoes de semelhancas e
diferencas entre objetos e fatos, classificando-os, ordenando-os e
quantificando-os. Assim, o ensino torna-se distante da realidade, a

crianca é induzida a aceitar uma situacdo artificial, sem significado
para ela.
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E evidente que os educadores devem ponderar sobre a relevancia de reconhecer e
valorizar os conhecimentos prévios de cada estudante, a fim de tornar o ensino de
matemadtica verdadeiramente significativo.

Os conceitos matematicos estdo intrinsecamente entrelacados com os processos
cognitivos, conforme ressaltado por Kamii (2011) ao mencionar a teoria de Piaget. Nesse
contexto, destaca-se a importancia dos estimulos aos quais as criancas sao expostas
diariamente:

O objetivo para ensinar o niimero é o da construcdo que a crianca faz
da estrutura mental do nimero. Uma vez que esta ndo pode ser
ensinada diretamente, o professor deve priorizar o ato de encorajar
a crianca a pensar ativa e autonomamente em todos os tipos de
situacbes. Uma crianca que pensa ativamente, a sua maneira,
incluindo quantidades, inevitavelmente constréi o nimero. A tarefa
do professor é a de encorajar o pensamento espontdneo da crianca,
o que é muito dificil porque a maioria de nos foi treinada para obter

das criancas a producao de respostas “certas. (KAMII, 1985, p. 41)

No entanto, é responsabilidade do educador explorar o universo da crianca em busca
de eventos relevantes para ela e relaciona-los ao ensino da matematica de maneira
significativa, a fim de promover a consolidacdo e compreensdo do contetdo.

Os jogos e desafios desempenham um papel favoravel no desenvolvimento social,
psicoldgico e intelectual das criancas.

Seguindo as palavras de Bicudo (2005, p.213):

Sempre houve muita dificuldade para se ensinar Matematica. Apesar
disso, todos reconhecem a importdncia e a necessidade da
Matematica para se entender o mundo e nele viver.

As perspectivas contemporaneas reconhecem a necessidade de preparar os alunos
para viver em uma sociedade em constante transformacdo. Nesse sentido, o papel do
professor é o de atuar como um facilitador durante o processo de ensino-aprendizagem,
auxiliando os alunos em suas duvidas e ndo apenas corrigindo-as.

Conforme afirmado por Demo (1995, p.130):

A velha aula vive ainda da quimera do “fazer a cabeca do aluno”, via
relacdo discursiva, decaida na exportacdo e na influéncia autoritaria,
sem perceber que isto, no fundo, sequer se diferencia do fendmeno
da fofoca. Educacdo encontra no ensinar e aprender apenas apoios
instrumentais, pois realiza-se de direito e de fato no aprender a
aprender. Dentro desse contexto, caduca a diferenca classica entre
professor e aluno, como se um apenas ensinasse, outro apenas
aprendesse. Ambos colocam-se o mesmo desafio, ainda que em
estdgios diversos. A pedagogia da sala de aula vai esvaindo-se
irremediavelmente, porque esta equivocada na raiz.
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A educacao precisa direcionar seus esforcos para o desenvolvimento das habilidades
de comunicacdo, resolucdo de problemas, tomada de decisoes, inferéncia, criacdo e
aprimoramento de conhecimentos e valores de maneira colaborativa.

Identificar as questdes relacionadas ao processo de ensino-aprendizagem da
matematica requer estudos, pesquisas e discussoes, especialmente no que diz respeito aos
aspectos cognitivos.

A disciplina de matemadtica apresenta uma grande complexidade, pois abordar o
ensino dessa disciplina buscando oportunidades para sua qualificacdo e contextualizacdo no
ambiente escolar é um desafio diario.

GEOMETRIA E ARTES INSPIRADAS POR TARSILA DO AMARAL

Na fase inicial da alfabetizacdo, é fundamental desenvolver as habilidades de leitura e
escrita, além do letramento, onde a escrita e a leitura adquirem um propésito social, sendo
imediatamente Uteis para os alunos, levando em consideracao as questoes sociais e culturais
que os cercam. A matemadtica também estd seguindo esse caminho, tornando-se mais tangivel
e préxima dos alunos, relacionando-se com os conceitos que sao aplicados em seu cotidiano.
No entanto, percebe-se que um contelddo de extrema importancia dentro da matemadtica
muitas vezes ndo é abordado em sua totalidade, e pior ainda, muitas vezes é estudado de
forma superficial, causando desconforto nos alunos.

Tarsila do Amaral foi uma das artistas brasileiras mais proeminentes em nossa arte
nacional, pois sua obra é atemporal, critica e continua presente nos estudos de artes dos
alunos durante seu processo de ensino e aprendizagem ao longo dos anos escolares.

Ela era uma mulher a frente de seu tempo, Unica e engajada, com um pensamento
critico e inteligente! Essas caracteristicas descrevem Tarsila do Amaral, uma artista que, se
estivesse viva hoje, se encaixaria perfeitamente devido as suas ideias e conceitos inovadores.
Sua vida refletiu constantemente essa inquietacdo e pensamento emancipado para a época.

A Semana de Arte Moderna de 1922, tdo estudada até hoje nas escolas brasileiras,
principalmente na disciplina de artes, foi um movimento criado com o objetivo de expor no
Teatro Municipal de Sao Paulo, apresentacoes artisticas de natureza literaria e musical, além
de exposi¢oes de pintura e escultura, durante uma semana em fevereiro. Esse evento marcou
um movimento cultural no Brasil que se op0s a cultura conservadora da época.

No entanto, Tarsila do Amaral ndo participou ativamente da Semana de Arte Moderna,
realizada em fevereiro de 1922. Naquela época, a ligacdo da pintora, que estava na Franca,
com o mundo artistico de S3o Paulo era feita por meio de cartas de sua amiga Anita Malfatti,
que nao apenas compartilhava técnicas inovadoras, mas também a informava sobre as
polémicas que envolviam o novo movimento e a critica.

Paris sempre esteve presente na vida dessa artista, pois para confirmar essa ideia, em
dezembro de 1922, Tarsila ja estava decidida a passar uma nova temporada em Paris para
aprimorar sua formacdo e se manter atualizada sobre os movimentos artisticos europeus. Ela
escolheu uma escola para seus quatro sobrinhos e para sua filha Dulce, e comecou a procurar
um estudio com apartamento na cidade francesa. Esse ano também foi importante para sua
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vida pessoal e amorosa, pois terminou seu relacionamento com Mario de Andrade e comecou
a trocar cartas com Oswald de Andrade, iniciando uma nova fase em sua vida. Como resultado,
elainiciou seus estudos em janeiro de 1923, ap6s uma viagem de lua de mel com Oswald na
Espanha e em Portugal.

Tarsila teve varios mestres e inspiradores que buscavam constantemente desenvolver
todo o potencial artistico dela, que a essa altura ja exalava arte em todos os dias de sua vida.

Com Oswald de Andrade, Tarsila chegou a ficar noiva e realizou sua primeira exposicao
individual em uma galeria em Paris. Depois, ela retornou ao Brasil e se casou com ele,
estabelecendo residéncia em uma das fazendas que herdou de seus pais, localizada no
interior de Sdo Paulo.

A primeira exposic¢ao individual de Tarsila do Amaral no Brasil ocorreu na cidade do Rio
de Janeiro em 1929. No entanto, nessa época, devido a crise resultante da quebra da Bolsa
de Valores de Nova York, Tarsila perdeu uma de suas fazendas de café. Além disso, seu
casamento com Oswald de Andrade chegou ao fim, uma vez que ele se envolveu com Patricia
Galvao, mais conhecida como Pagu. (ARAUJO, 2018)

Com relacdo a geometria, é importante destacar que essa disciplina esta presente em
nosso cotidiano de maneira mais frequente do que se imagina. Desde a organiza¢do dos
espacos em nossa casa até a construcdo de grandes edificios, a geometria desempenha um
papel fundamental.

No entanto, é comum que os estudantes encontrem dificuldades ao lidar com os
conceitos bdsicos da geometria. Isso pode ser atribuido, em parte, a forma como esses
conceitos sao apresentados nas salas de aula. Muitas vezes, o ensino da geometria se
restringe a férmulas e definicoes abstratas, o que pode afastar os alunos e tornar o
aprendizado desinteressante.

Uma abordagem mais dindmica e contextualizada pode contribuir para uma melhor
compreensdo da geometria. Por exemplo, a utilizacdo de materiais manipulativos, como
blocos ou dobraduras, pode auxiliar os alunos a visualizarem e explorarem as propriedades
dos objetos geométricos. Além disso, é possivel estabelecer conexdes entre a geometria e
outras areas do conhecimento, como a arte.

A relacdo entre geometria e artes pode ser explorada de diversas maneiras. Um
exemplo inspirador é a obra da renomada artista brasileira Tarsila do Amaral. Suas pinturas,
como "Abaporu" e "A Negra", apresentam elementos geométricos e podem servir como ponto
de partida para discussoes sobre formas, propor¢coes e composicao.

Ao conectar a geometria com a arte, os estudantes podem desenvolver uma visdo mais
ampla e criativa dessa disciplina. Eles podem perceber que a geometria estd presente ndo
apenas em férmulas e calculos, mas também em obras de arte que expressam ideias e
emocoes.

Além disso, a abordagem interdisciplinar entre geometria e artes pode incentivar os
alunos a explorarem sua prépria criatividade. Eles podem ser encorajados a criar suas proprias
obras de arte inspiradas em conceitos geométricos, utilizando diferentes materiais e técnicas.
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Dessa forma, a geometria deixa de ser vista como algo distante e abstrato, e passa a
ser compreendida como uma ferramenta para a expressao artistica e a compreensao do
mundo ao nosso redor. Isso pode despertar o interesse dos alunos e tornar o processo de
ensino-aprendizagem da geometria mais significativo e prazeroso.

A inclusdo da matemadtica e da geometria no curriculo escolar requer ajustes e
progressos continuos no processo educacional. Portanto, é essencial que os educadores
busquem reconstruir a abordagem do ensino da geometria em sala de aula, utilizando a
leitura de imagens por meio da arte, para permitir que os alunos aprendam de maneira mais
prazerosa, estimulante e em busca de novos conhecimentos.

"A prdtica da matemadtica e da arte é uma atividade fundamental para o
desenvolvimento completo do ser humano e essencial para a evolucao da sociedade como
um todo." (FAINGUELERNT e NUNES, 2006, p. 38)

Quando exploramos mais a fundo a capacidade desses dois componentes curriculares
em promover aprendizagem, é importante considerar que ambos tém o potencial de
modificar ndo apenas a cognicdo, mas também o pensamento critico dos alunos. Gracas a isso,
a educacdo alcanca o tdo almejado desenvolvimento abrangente.

Apoés extensivas pesquisas e observacoes, os profissionais da educacdo passaram a
reconhecer uma conexao significativa entre a geometria e a arte do movimento cubista, uma vez que
nessas obras de arte os elementos sao compostos e estilizados por meio de formas geométricas.

O Cubismo situa-se como um dos movimentos histéricos, fruto de
mudancas devido ao desenvolvimento tecnoldégico que
impulsionaram uma liberdade artistica nunca antes experimentada,
rompendo paradigmas cultivados até o final do século XIX. (PEREIRA
e PELACHIN, 2004, p. 207)

O movimento artistico do Cubismo, de maneira geral, representa uma contraposicao
a arte tradicional, que se baseava na imitacao, e exerceu uma influéncia intensa em toda a
cultura ocidental, sendo reconhecido como um movimento vanguardista.

O Cubismo se caracteriza pela geometrizacdo das formas e volumes, renunciando a
perspectiva tradicional. No Cubismo, as nocoes de claro e escuro perdem sua funcdo, dando
lugar a representacao de volumes coloridos em superficies planas, criando uma sensacao que
se assemelha a uma pintura préxima de uma escultura. O movimento prioriza cores austeras,
que vao desde o negro ao branco, passando por tons de cinza, ocre apagado ou castanho
suave, e utiliza cores fechadas. Isso resulta em uma arte verdadeiramente brasileira, devido
a diversidade de cores e formas presentes.

Conforme Tufano (1998, p.32), "a Arte Cubista abandonou a perspectiva e incorporou
formas geométricas que passaram a compor os elementos”.

A ligacdo entre a matemadtica, especificamente a geometria, e o Cubismo é muito mais
profunda do que se imagina, uma vez que até mesmo a origem do seu nome remete a palavra
"cubo", uma Forma geométrica capaz de representar objetos em todas as suas formas e
planos.
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No cendrio brasileiro o Cubismo tem inicio a partir de 1922
imbricando com a Semana de Arte Moderna. Esse evento culminou
com o inicio de novas rupturas na pintura brasileira. Dentre os
precursores da arte moderna no Brasil que apresentam algumas
obras com tendéncias e caracteristicas cubistas estd Anita Malfatti
com ideias inovadoras e influenciando outros pintores brasileiros,
mudando a fisionomia da pintura brasileira a partir da exposicdo que
provocou grande polémica com os adeptos da arte académica.
(SANTOS, 2004, P.228)
Da artista Anita Malfatti, podemos mencionar obras como "O Ser Amarelo", "Nu em
Estilo Cubista" e "O Homem das Sete Cores", todas claramente com caracteristicas do
cubismo.

Tarsila do Amaral, com sua influéncia cubista e marcante conceito de brasilidade nas
cores e nos temas, é uma pintora que deixou uma marca na histéria do movimento modernista
brasileiro, contribuindo de forma decisiva para o cubismo no Brasil. Em suas obras cubistas,
ela representou formas geométricas, frequentemente utilizando cubos e cilindros, rompendo
com os padroes estéticos que priorizavam a perfeicdo das formas na busca por uma
representacdo realista da natureza. Além disso, suas obras demonstravam um espirito critico
e social, exibindo ndo apenas a diversidade cultural de nosso pais, mas também as
desigualdades presentes desde aquela época.

Tarsila do Amaral estudou em Paris e em 1922 retornou ao Brasil e
entrou em contato com artistas modernistas. Neste contexto suas
obras foram influenciadas pelo movimento cubista e iniciou a
pintura intitulada “Pau-Brasil”, em que inspirou no cubismo as
relacbes que lhe permitiram Ffazer uma leitura estrutural da
visualidade brasileira sobre a otica e solidez incorporando
caracteristica do estilo cubista. As caracteristicas cubistas da fase
“pau-brasil” privilegiaram uso de cores ditas caipiras (cores
vibrantes), rosas e azuis, a estilizacdo geométrica das frutas e
plantas tropicais, dos caboclos e negros buscando criar uma
identidade de arte brasileira. (FARACO, 2004, p. 58)

Com isso, torna-se evidente a estreita relacdo entre a geometria e as artes, através da
incorporacdao de elementos geométricos para desfragmentar a realidade dos objetos
naturais. Essa abordagem possui a capacidade positiva de estimular uma reflexao sobre como
a geometria deixa marcas nas formas de perceber, representar sentimentos e até mesmo a
natureza, por meio da fragmentacao utilizando formas geométricas. Essa abordagem é
aplicada de maneira criativa dentro de um contexto artistico.

GEOMETRIA E ARTES

A geometria e as artes podem caminhar juntas, proporcionando aos estudantes uma
abordagem mais dindmica e criativa desse campo do conhecimento. Ao explorar os conceitos
basicos da geometria de forma contextualizada e conectada a arte, é possivel despertar o
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interesse dos alunos e promover uma compreensdao mais profunda e significativa desses
conceitos.

E essencial evitar essa situacdo, uma vez que a presenca da matematica é facilmente
identificavel em todos os aspectos de nossa existéncia, seja nas atividades didrias, nas ruas
ou nas tarefas profissionais e domésticas, desde as mais simples até as mais complexas.
Portanto, a aplicacdo e a compreensdao da matematica deveriam ocorrer de maneira natural
e agradavel, assim como o processo de alfabetizacdo de um individuo. A matematica permeia
nossa vida cotidiana, desde o momento em que acordamos até mesmo durante o sono. Por
essa razao, é fundamental que seu aprendizado seja significativo, prazeroso e estimulante.

A geometria atualmente vem ganhando a alcunha de grande vila nas escolas, dentro
da matematica.

A disciplina da Geometria tem suas raizes na palavra grega que significa "medir a
terra", derivada de "geo", que significa terra, e "métron", que significa medir. Desde os
tempos antigos, essa area do conhecimento se desenvolveu em sociedades que dependiam
de conceitos matematicos para a divisdo de terras e a construcdo de moradias.

A falta de efetividade ao abordar a Geometria no contexto escolar pode ser atribuida
a diversos fatores. Entre eles, destaca-se a priorizacdo de outros conteiidos matematicos por
parte de muitos professores. Além disso, é importante ressaltar que alguns educadores
podem nao ter recebido uma formacdo adequada em Geometria durante sua graduacao.

Outro aspecto relevante que nao pode ser negligenciado é o fato de a Geometria
muitas vezes ser abordada no final dos livros didaticos de Matematica. Infelizmente, muitos
professores ndo conseguem alcancar essa parte do curriculo com seus alunos devido aos
inmeros desafios enfrentados pela educacdo em nosso pais atualmente.

Aproximar a geometria desse nosso cotidiano tem sido com certeza um dos maiores
desafios para os professores dentro das escolas.

A busca por estabelecer uma conexao entre os conceitos matematicos, incluindo a
geometria, e o ambiente em que o aluno estd inserido é uma preocupacao relevante,
evidenciada nos Parametros Curriculares Nacionais de Matematica.

O ensino da Matemadtica deve ser balizado por uma proposta de
trabalho que vise a aprendizagem significativa. Tal proposta necessita
propiciar a exploracdo de uma grande variedade de ideias relativas a
geometria, as medidas e a estatistica, incorporando sempre contextos
do cotidiano, para que jovens e adultos adquiram diferentes formas
de perceber a realidade. (PCNs/BRASIL, 2002, p. 25)

A geometria proporciona ao estudante a habilidade positiva de reconhecer
similaridades, diferencas e regularidades em um mundo real e geométrico, onde a diversidade
é constante. Da mesma forma que a matematica e a geometria, as artes tém acompanhado a
humanidade desde os primérdios, sempre presentes em sua vida e educacdo ao longo do
tempo. Acreditar e compreender uma aproximacdo viavel e benéfica entre geometria/
matemadtica e artes é uma perspectiva cada vez mais alcancavel.
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A geometria é vista como um campo muito rico de oportunidade
para o desenvolvimento de outros tipos de raciocinio, na resolucdo
de problemas que exigem visualizacdo e manipulacdo de modelos de
figuras geométricas; também no desenvolvimento do senso estético
e da criatividade, com a utilizacdo das formas geométricas em
atividades de composicdo e decomposicao, na valorizacdo de alunos
cujo raciocinio é mais voltado aos aspectos espaciais que
quantitativos da realidade, conseguindo, assim, melhor desempenho
nas atividades de Geometria do que naquelas relacionadas com
numeros. (TOLEDO e TOLEDOQ, 2009, p. 13)

Estimular essa conexdo entre as artes e a geometria resultara no aluno adquirindo ndo
apenas novos conceitos, mas também perspectivas distintas ao observar o mundo ao seu
redor, o que contribuira para seu crescimento integral.

CONSIDERAGOES FINAIS

Diversos empreendimentos e colaboracoes podem ser realizados, fazendo uso das
artes como componente curricular para o ensino de conceitos geométricos na disciplina de
matematica aos estudantes.

Cada educador deve ter clareza sobre os objetivos a serem alcancados e encontrar a
melhor abordagem, com uma metodologia e didatica adequadas, baseadas na realidade da
sala de aula e da comunidade escolar em que atuam. A partir desse ponto, devem aproveitar
todos os seus conhecimentos teéricos e praticos e, por meio de colaboracdes apropriadas,
elaborar seu projeto e plano de estudo para o tema proposto.

No contexto da interdisciplinaridade entre Arte e Matemadtica, é possivel, por exemplo,
explorar as formas geométricas utilizando algo familiar aos alunos, como fotografias de seus
proprios familiares. Essa atividade é relativamente facil de ser executada, encontrando-se
registros literarios sobre ela, e proporciona muito prazer aos alunos.
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