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BRINCANDO DE FAZ DE CONTA NA EDUCAGCAO INFANTIL

SILEUSA SOARES DA Sibva

RESUMO

A proposta desse trabalho concentra-se no estudo da presenca do faz de conta no cotidiano
escolar da educacao infantil. Visando a identificar as influéncias destas na formacao da
crianca e no processo educativo. Nesse sentido, é por meio das brincadeiras que a crianca
passa a transformar os conhecimentos que ja possuia anteriormente em conceitos mais
aprimorados com os quais brinca. Por isso, na educacao infantil, é importante organizar
espacos que permitam a crianga explorar diferentes tipos de brinquedos e brincadeiras como
0s jogos, os brinquedos de montar, brincadeiras de roda, brincadeiras de faz-de-conta. Esses
recursos, quando privilegiados no contexto da educacao infantil, permitem acionar os
processos de aprendizagem e desenvolvimento da crianca.

Palavra-chave: Brincadeiras; Desenvolvimento; Ludico; Socializacao.

Uma atividade muito importante para a
crianga pequena & a brincadeira. Brincar da a

INTRODUCAO

O presente artigo tem como tema a

brincadeira do faz-de-conta em torno da qual
giram as atividades sociais e culturais das
criangas, sendo a Forma como as criancas lidam
com os conflitos que envolvem a brincadeira que

crianga oportunidade para imitar o conhecido e
para construir o novo, conforme ela reconstréi o
cenario necessario para que sua fantasia se
aproxime ou se distancie da realidade vivida,

assumindo personagens e transformando
objetos pelo uso que deles Faz. @ brincar
também possibilita & crianca reconhecer os
papéis sociais, o0 mundo do qual Faz parte,

reconhecer-se como ser diferente do outro a

determinard sua capacidade de construir
relacionamentos e desenvolver sua capacidade
cognitiva. Ao Fazer de conta, a crianca vive e
compartilha uma realidade com os outros. Ela
assimila essa realidade através da imaginacao e
da Fantasia, faz uso da sua capacidade simbdlica,
utilizando-se do simulacro na imitacao de papéis
presentes nas situagdoes da brincadeira. A
brincadeira também & uma

medida que interage com este outro, imita
papéis e experimenta o lugar do outro. Desta
Forma, € um tema que merece ser estudado e
receber a devida importancia, especialmente
dentro do espaco institucional de educagado
infFantil. Assim, ela também pode ser vista como
uma atividade pedagdgica e instrumento para
conhecer o mundo Fisico e seus Fenomenos e

rica fonte de
comunicagdo, pois até mesmo na brincadeira
solitaria a crianga, pelo Faz de conta, imagina que
esta conversando com alguém ou com o5 seus
préprios brinquedos. Com isso, a linguagem é
desenvolvida com a ampliagao do vocabularioe o
exercicio da prondncia das palavras e frases.

entender os diferentes comportamentos da
crianga durante esta atividade. Pouco se discute

1 Graduada em Pedagogia pela Universidade de Guarulhos, UMG, Licenciada em Geografia. Pds Graduada em Psicopedagogia. Professora de
Educagao Infantil, PEL. Professora de Educagao Infantil e Ensino Fundamental |, PEIF na Prefeitura Municipal de 530 Paulo, SME, PMSE.
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sobre o fFato de que brincar é coisa de crianca.
Brincar & a linguagem natural dos pequenos e a
mais importante delas. Através das brincadeiras,
eles podem expressar suas ideias, sentimentos e
conflitos. Assim como, elas s3o fontes de
estimulo ao desenvolvimento cognitivo, social e
afetivo da crianga e também & uma forma de
autoexpressao. Mo entanto, quando se trata de
brincar na escola de educacao infantil, nem
sempre existe tanta clareza. Principalmente
nesta etapa, a alfabetizacao, em algumas
escolas, passa a ser mais wvalorizada, em
detrimento do lidico, ignorando as dimensoes
educativasda brincadeira e do jogo no processo
de letramento e alfabetizacio. E necessario que
o educador insira o brincar em um projeto
educativo, o que supoe intencionalidade, ou seja,
ter objetivos e consciéncia da importancia de sua
acac em relacac ao desenvolvimento e 3
aprendizagem infantis. Acredito que o educador
em sua pratica docente exerce grande influéncia
na promocao da imaginagdo no contexto escolar.
Quando escolhe e posiciona os jogos, brinquedos
e brincadeiras a serem oferecidas, o educadoer
coloca o seu desejo, suas convicgdes e suas
hipoteses acerca da infancia e do brincar. Por
isso, & fundamental que o educador insira o
brincar em um projeto educativo, o que supoe
intencionalidade, ou seja, ter
consciéncia da importédncia de sua agao em
relacao ao desenvolvimento e a aprendizagem
infantis. Fascina- me a organizacdo do brincar, do
desejo e necessidade gque a crianca sente da
brincadeira, das relagdes que sao estabelecidas
no ato e, principalmente, de seu pensamento
simbélico em elaborar e colocar em pratica o
brincar de Faz-de- conta. Atualmente, existem
muitas criangas
discriminadas, com depressao, em todo o munde.

objetivos e

infelizes, agressivas,
Seja como e onde For, uma das possiveis causas
de tanta infelicidade & o fato de que as
necessidades da crianga nao estao sendo
satisfeitas e o meioc-ambiente em que vive, seja
familiar, escolar ou social, lhe & adverso. A
sociedade de consumo contemporanea cria no
ser humano necessidades Falsas, como a de ter
um videogame, sofisticada,

uma boneca
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guloseimas  exkravagantes, cheias  de
ingredientes quimicos que prejudicam o
organismo. Brincar, porém, se coloca num
patamar importantissimo para a Felicidade e
realizacao da crianca, no presente e no futuro.
Brincando ela explora o mundo, constroi seu
saber, aprende a respeitar o ouktro, desenvolve o
sentimento de grupo, ativa a imaginagao e se
autorrealiza. Além disso, expressa as suas
emogoes e personaliza os seus conflitos. O
ambiente ende vivemos, tanto fisico como social,
possui caracteristicas especificas relativas a
histdria de vida de cada um de nés. Criamos um
vinculo pessoal e duradouro com as pessoas e
objetos que nos cercam. De certa Forma, tudo
passa a Fazer parte de nds mesmos, de nossa
meméoria, de nosso eu. Portanto, criamos e
Fortalecemos lagos que nos afirmam e definem,
Fazendo-nos sentir a seguranca e a profunda
satisfacdo de pertencer realmente a um grupo.
Messe continuo enredar do pessoal com o social,
o brincar tem papel Fundamental, j& que
contribui decisivamente na construgao da
autonomia e da convivéncia auténtica. Em sua
trajetéria milenar, o homem Ffixou-se em um
territério para esperar, confiando que a semente
iria germinar, descobrindo assim a agricultura; foi
quando adquiriu caracteristicas especificamente
humanas. Desenvolveu a capacidade de criar
lagos de afeto mais permanentes e pessoais,
aprendeu a planejar e a esperar a época do
plantio, teve tempo ocioso para conhecer melhor
seu habitat, comegou a dividir tarefas e colheitas
com © grupe com o qual
principalmente, passou a refletir sobre si mesmo,
inclusive, sobre a vida & a morte. Assim, o
permanecer de forma mais prolongada e regular
num nucleo espacial determinadeo e circunscrito,
onde havia maior e mais intima convivéncia com

convivia e,

outras pessoas, com seus objetos e pertences,
criou condicoes Favoraveis ac desenvolvimento
do senso social, moral e estético. Elevou, assim, a
capacidade humana de observar, registrar e
refletir sobre o meio, e de tomar consciéncia de
si mesmo e do outro. Esse processo de
desenvolvimento vivido pela humanidade é
renovado individualmente em cada crianga. O

www.primeiraevolucao.com.br



sentir o chao onde pisa como seu, relativamente
permanente, estavel e seguro, & condigao de
uma evolugao sadia. Os modos de agir perante
situagoes ou objetos adquirem
caracteristicas boas ou mas aos olhos da crianga
por assimilacao da forma de lidar com a situagao
por oukra pessoa, crianga ou adulko. A imitacao,
sendo um dos grandes mecanismos de
aprendizagem, leva-a a agir como se fosse o
outro; quanto menor é em idade, maior sua
sensibilidade as atribuicoes alheias de valores.
Através da observagao de como as pessoas com
as quais convive reagem a determinadas
situagdes, a crianga vai internalizando modelos
de acao e buscando reproduzi-los em contextos
analogos. Copia gestos, posturas, mimicas e
entonacoes de voz, expressando aktracao ou
repulsa, muitas vezes, de acordo com o que
presenciou. Vivéncias lddicas com educadores,
pais e outras criangas podem levar a um melhor
conhecimento de si e do grupo como um todo. O
lidico, desde tempos imemoriais, faz parte da
vida humana; diferentes épocas, sociedades e
culturas préprias.
Aprender simbaolica,
representando a realidade onde vive, resgatando
suas lembrancas e valores, regras e fantasias, faz
parte do desenvolvimento humano das criancas
de hoje e de sempre. Por meio do jogo simbolico,
a crianga inteligéncia,
aprendendo progressivamente a representar a
sua realidade, o que supoe colocar-se no lugar do
outro, Desta forma, o
desenvolvimento cognitivo e o afetivo emocional
entrelacam-se de Forma dindamica, criativa e

mesmo

tém suas brincadeiras

a brincar de Fforma

desenvolve sua

sociabilizando-se.

prazerosa.

DESENVOLVIMENTO

A expressao Faz-de-conta com o sentido
de ser uma conduta lddica da crianga que recorre
a expressao dramatica, a Fantasia e a imaginacao.
A brincadeira de Faz-de-conta comega por volta
dos dois anos e & medida que evolui, assume
diferentes fungoes, dependendo do conkexto em
que se realiza. Primeiramente os pequenos
executam no Faz-de-conta agoes gque nao
conseguem realizar no cotidiano, seja por

www.primeiraevolucao.com.br

incapacidade motora, Falta de Forga Fisica ou por
imposicao do adulto. Assim, a crianga é privada
de uma série de tarefas que despertam sua
curiosidade, o que gera muita frustragao. Entao,
ela busca realizar seus desejos através do Faz-de-
conta. Em um segundo momento a crianga busca
no Faz-de-conta a superacao de situagoes
desagradaveis. Sensagoes de medo, dor ou
tensao podem ser superadas ao serem
vivenciadas através da fantasia. Podemos dizer
que o faz de conta & a Ferma como a crianca
reflete os valores e conskrédi sua visao de munde.
A crescente busca de aproximacao ao real
caracteriza o faz-de-conta na fase dos quatro aos
sete anos.

Para Vygotsky (apud BOMTEMPO, 2003,
p.64)

O brincar tem sua origem na situagao
imaginaria criada pela crianga, em gque
desejos  irrealizaveis podem ser
realizados, com a Funcao de reduzir a
tensao e, ao mesmo tempo, para
construir uma maneira de acomodacao
a conflitos e Frustracoes da vida real,
para Piaget, o brincar representa uma
fase no desenvolvimento da
inteligéncia, marcada pelo dominio da
assimilacdo sobre a acomodacao, tendo
como Funcao consolidar a experiéncia
passada.

A crianca procura adequar os
movimentos corporais, sua expressao vocal e a
composicao de cenarios, buscando copiar, tanto
quanto possivel, os modelos reais. E nessa fase
que surge o simbolismo coletivo, a capacidade de
organizacao e o desenvolvimento da imitacao
acarretard uma maior diferenciacao de papéis. A
brincadeira de faz-de-conta permite naoc so a
entrada no imaginario, mas a expressao de
regras implicitas que se materializam nos temas
das brincadeiras. E importante ressaltar que o
conteddo do imaginario provém de experiéncias
anteriores adquiridas pelas
diferentes contextos. Sendo assim as ideias e as
acoes expostas pelos pequenos nas suas
brincadeiras provém do munde social, incluindo a
Familia & seu circulo de relacionamento, o

criangas, em

curriculo apresentado pela escola, as ideias
discutidas em classe, os materiais e os pares. A
brincadeira de Faz de conta promove para a
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crianga um momento Unico de desenvolvimento,
no qual ela exercita em sua imaginacdo, a
capacidade de planejar, de imaginar situagoes
lidicas, os seus conteddos e as regras existentes
em cada situacdo. Por meio da brincadeira a
crianga consegue comunicar-se com o mundo do
adulto, no qual adquire controle interior,
autoestima e confianga em si mesma, levando-a a
agir de maneira mais ativa para que vivencie
experiéncias de tomada de decisdes, como por
exemplo, comer sozinhos, vestir-se, Fazer amigos,
entre outros. O brincar de faz de conta permite &
crianga a construgdao do mundo real, pois
brincando ela trabalha com situages que vive no
social, podendo assim, compreendé-las melhor. A
infancia tem uma caracteristica muito Forte que é
marcada pelo brincar, e & pelo brincar, e em
especial, a brincadeira do faz de conta, que a
crianga pode reviver situacoes que lhe causam
algum desequilibrio emocional, possibilitando a
compreensao da situacao em gue esta vivendo e
a reorganizacao de suas estruturas mentais.
Portanto, o brincar auxilia a crianca de muitas
maneiras, passando a ser um Fator importante
para o seu desenvolvimento. O Faz de conta
permite que a crianca utilize o seu mundo
imaginario para que possa compreender o
mundo real em que esta inserida. Por meio da
brincadeira a crianga pode reviver momentos de
dificuldades pelos quais estd passando,
possibilitando a ela uma posicao privilegiada
dentro da brincadeira no qual terd o poder de
tomar decisbes perante a sua visdao. Mas
brincadeiras de faz de conta as criangas criam a
capacidade de imitar, imaginar, representar sem
medo da imposicao do adulto. A partir do mundo
ela conseguira entender e
internalizar regras no mundo em que esta

que ela cria,

inserida. Brincando, a crianga cria muitas
possibilidades de entrar no munde adulto,
Fazendo justica a algo que ela julga estar sendo
injusticada, tendo forga para atuar com mais
Facilidade perante um desafio, tendo o poder de
controle sobre a situagdo, pois ela sabe que na
realidade perante os adultos esse poder nao
existe, e ela tem que aceitar imposicao exterior.
O brincar abre varias portas para a que crianga
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tente resolver problemas tanto do presente,
como do passado e ao mesmo tempo permite
que a crianca Faca planos se projetando para o
Futuro. O brincar abre varias portas para a que
crianga tente resolver problemas tanto do
presente, como do passado e ao mesmo tempo
permite que a criancga Faca planos se projetando
para o futuro. Muitos especialistas em
desenvolvimento infantil afirmam gue, brincar é
o fundamento da exploracao intelectual.

E como as criancas aprendem a
aprender. Habilidades essenciais para o
sucesso académico e para a
produtividade na Forca de trabalho, tais
como solucdao de problemas, raciocinio
e alfabetizacao se desenvolvem por
meio de variados tipos de brincadeiras,
da mesma forma que habilidades sociais
como cooperacac e compartilhamento
(LINN, 2010, p. 26).

A crianga precisa deste momento para
que possa entender o seu eu interior e que em
muitos casos os pais ficam incomodados com as
Fantasias de seus Filhos e acabam nao permitindo
a crianga esse momento de Faz de conta que é
um dos momentos mais importantes para a vida
dela. Ma brincadeira a crianga consegue aflorar
sua criatividade sendo ela mesma, sem medo da
imposicao do adulto. Somente brincando a
crianga consegue viajar em um mundo ilusério
cujo autor é ela, pois o brincar & uma atividade
onde as criangas criam novos Fatos, novos
ambientes,

sentidos as

novos brinquedos, dao novos
brincadeiras, conseguem
representar, cantar, subir em palcos, dangar, tudo
por intermédioc da sua criatividade na
brincadeira. A brincadeira de faz de conta ou o
jogo simbélico, como também é conhecido, seria
o método ou reflgio que a crianga usa para
poder assimilar e acomodar a realidade em que
estd submetida. Para que isto aconteca, os
esguemas do intelecto da crianca passam por
profundos desequilibrios, pois as criangas
tendem a agir egocentricamente, passando
entdo a assimilar somente o que & de seu
interesse, procurando primeiramente a sua
satisfagdo e nao a busca pela verdade. Com o
passar dos anos o jogo simbdlico faz com que a

assimilagdo e a acomodacdo cheguem a um
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equilibrioc e uma maturagdo por parte do
pensamento, permitindo a crianga uma reflexao
sobre sua atitude e seu ponto de vista. Isso se
torna possivel porgue a imitagao se faz presente
no jogo simbodlico, e &€ por meio dela que a
acomodacao acontece, permitindo
significacbes que servirdao como instrumento
para novas assimilagoes e o desenvolvimento de
sua inteligéncia.

novas

A brincadeira é Fundamental para
desenvolver o pensamento da crianga porgue
trabalha diversos aspectos gue contribuem no
desenvolvimento emocional e cognitivo dela.
AFirma que, ao brincar, a crianga age sobre os
objetos como adultos. Assim, as brincadeiras das
criangas  pequenas pela
reprodugao de agoes humanas realizadas em
torno de objetos. Percebe-se que sao as regras
da brincadeira e o papel social que ela esta
representando na situagao imaginaria que fazem
com que a crianga se comporte de forma mais
avangada do que aquela habitual para sua idade.
Mokta- se que na brincadeira os objetos perdem
sua Forga determinadora e a crianga passa a
operar com os significados das coisas. So
brincando & que ela vai comecar a perceber o
objeto nac da maneira que ele &, mas como
desejaria que Fosse. Vocé ja imaginou que um
cabo de vassoura pudesse ser um cavalo de
verdade? E que valente cavaleiro! Na verdade, o
cavalinho de pau é um objeto tao simples que em
algumas épocas era utilizado pelas criangas como
se Fosse um meio de transformar o objeto em
seu mundo de Faz-de-conta, de Fantasia. Um

caracterizam-se

principe em seu cavalo de pau chega feliz ao
castelo, ou até mesmo uma tropa, a fim de
desktruir o campo inimigo e seu herdi montado
em seu cavalo de pau, sao situacoes ilusdrias e
imaginarias que a crianga cria para satisfazer seus
desejos irrealizdveis. Dessa forma, percebe-se
que o brinquedo tem grande importancia no
desenvolvimento psicoldgico da crianga, pois cria
relacoes entre situagdes imaginarias e situagoes
da vida real.

Pela brincadeira a crianca aprende a se
movimentar, Ffalar e desenvolver
estratégias para solucionar problemas.

www.primeiraevolucao.com.br

A brincadeira tem papel preponderante
na perspectiva de uma atividade
exploratoria, ao Favorecer a conduta
divergente, a busca de alternativas nao
usuais, integrando pensamento
intuitivo. Brincadeiras com o auxilio do
adulto, em situagoes estruturadas, mas
que permitam a acaoc motivada e
iniciada pelo aprendiz de qualquer
idade [...] (KISHIMOTO, 2002, p.151).

A crianga traz para as brincadeiras a sua
cultura, seu modo de ver o mundo que favorece
uma interagao através das imitagoes, das agoes
cotidianas, contribuindo claramente para o seu
desenvolvimento. Dessa maneira, o brinquedo
gera oportunidades para o desenvolvimento
intelectual, com ele a crianga comeca a adquirir
motivagao, as habilidades
necessarias para a sua participacdo social.
Percebe-se que, na idade em gque a crianga
Frequenta a Educacdo Infantil, a atividade
imitativa que Faz através dos brinquedos e
brincadeiras, pode ser

atividade condutora do

e as atitudes

considerada uma

desenvolvimento
infFantil, gue cria oportunidades para ela realizar
acoes que estao alem de suas proprias
capacidades, para a sua
aprendizagem e ampliando a capacidade
cognitiva da crianga.

contribuindo

De acordo com Oliveira (2002), o
ambiente Fisico das instituicoes de Educacao
InFantil precisa ser organizado segundo certa
concepgao educacional, que espera
determinados resultados. O ambiente da sala de
aula deve ser planejado pelo professor,
considerando a crianga em primeiro lugar, o
espago tem que ser organizado de modo que
estimule a exploragao dos recursos exposktos,
para a crianga agir significativamente e

desenvolver-se.

Como a crianca €& um ser em
desenvolvimento, sua
estruturando com base no que é capaz de Fazer
em cada momento. Isto &, ela aos seis meses e
aos trés anos de idade tem possibilidades
diferentes de expressaoc, comunicagdo e

relacionamento com o ambiente sociocultural no

brincadeira wvai se

qual se encontra inserida. Ao longo do
desenvolvimento, portanto, as criancas vao
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construindo novas e diferentes competéncias, no
contexto das praticas sociais, que irao lhes
permitir compreender e atuar de Forma mais
ampla no mundo.

O significado € parte inalienavel da
palavra como tal, e dessa Forma
pertence tanto ao dominio da
linguagem gquanto aoc dominio do
pensamento. Uma palavra sem
significado & um som vazio, gue nao faz
mais parte da fala humana. Uma vez que
o signiFicado da palavra e
simultaneamente pensamento e fala, &
nele que encontramos a unidade do
pensamento verbal gue procuramos
(VYGOTSKY, 2008, p. 06)

A brincadeira das criancas evolui mais nos
seis primeiros anos de vida do que em qualquer
outra fase do desenvolvimento humano e neste
periodo, se estrutura de Forma bem diferente de
como a compreenderam tedricos interessados na
tematica. A partir da brincadeira, a crianca
conskrdi sua experiéncia de se relacionar com o
mundo de maneira ativa, vivencia experiéncias de
tomadas de decisoes. Em um jogo qualquer, ela
pode optar por brincar ou nao, o que é
caracteristica importante da brincadeira, pois
oportuniza o desenvolvimento da autonomia,
criatividade e responsabilidade quanto a suas
proprias agoes. A criagao de situagoes
imaginarias na brincadeira surge da tensao entre
o individuo e a sociedade e a brincadeira libera a
crianga das amarras da realidade imediata,
dando-lhe oportunidade para controlar uma
situacao existente. As criancas usam objetos para
representar coisas diferentes do que realmente
sao: pedrinhas de varios tamanhos podem ser
alimentos diversos na brincadeira de casinha,
pedacos de madeira de tamanhos variados
podem representar diferentes veiculos na
estrada. Ma brincadeira, os significados e as
agoes objetos
convencionalmente podem ser libertados. As

relacionadas aos
criangas utilizam processos de pensamento de
ordem superior como no jogo de Faz-de-conta,
que papel
desenvolvimento da aquisicao da linguagem e

assume  um central  no
das habilidades de solugao de problemas por
elas. A brincadeira &, assim, a realizacao das

tendéncias que n3o podem ser imediatamente
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satisfeitas. Esses elementos da situacao
imaginaria constituirdao parte da atmosfera
emocional do proprio brinquedo. Nesse sentido,
a brincadeira representa o funcionamento da
crianga na zona proximal e, portanto, promove o

desenvolvimento infantil.

CONSIDERACOES FINAIS

Como vimos, a brincadeira esktd no
imediato prazer da crianga, ou seja, no prazer de
viver, tendo ela duas Faces: uma dirigida para o
passado e outra para o futuro, e permite a
crianga resolver, simbolicamente, problemas do
passado e enfrentar as questoes do presente e
imaginar o futuro. A brincadeira & uma acao
natural da vida infantil, no momento em que
brinca a crianca trabalha com diversos aspectos
como, fisico, motor, emocional, social e cognitivo,
se constituinde um importante elemento no
processo de desenvolvimento e aprendizagem.
Portanto podemos ressaltar que o lddico como
uma dimensao significativa a ser explorada pelos
profissionais que atuam na educacio infantil.
Considerando gue a brincadeira e o brinquedo
Fazem parte da infancia e que toda crianga tem
direito de brincar, o trabalho apresentado
buscou entender a relacao do brinquedo e das
brincadeiras de Faz-de-conta na educagao
infantil. Compreendemos que o mais importante
nas brincadeiras de faz-de-conta & a satisFacao
em brincar, e que, favorece a aprendizagem e o
desenvolvimento de um modo prazeroso.
Através das contribuicoes da perspectiva
histarico-cultural estudadas nesse trabalho, Foi
possivel compreender que a brincadeira de faz-
de-conta e as demais brincadeiras desenvolvidas
pela crianca s3o capazes de produzir efeitos
significativos no seu desenvolvimento afetivo,
motor, social e cultural. E evidente gque cada
crianga busca realizar no seu mundo imaginario o
que nao & possivel na vida real, mostrando
também seus desejos mediante as elaboragoes
de seus conflitos. Os brinquedos e objetos
utilizados pelas criangas para brincar tornam-se
importantes e muitas vezes deixam o sentido
real, personagens
imaginarios capazes de transmitir seguranca a

transformando-se  em
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brincadeira realizada pela crianca. Para ela um
objeto pode ser seu super-herdi, outro pode ser
o inimigo derrotado, pois é na brincadeira que o
desenvolvimento cognitivo aparece criando
solugoes para a situagao de maneira confortavel.
Ma idade pré-escolar a crianga, na interagao com
oukras criangas e com a professora, apreende
experiéncias proprias de seu grupo social e vai se
conskituinde enquanto sujeito singular. Ao imitar
um adulto, a crianga busca na brincadeira as
caracteristicas do seu personagem e transforma
os pequenos objetos em seres que completam o
quadro de sua fantasia. E interessante observar a
Forma de brincar da crianga e as imitagoes que
Faz com seu mundo real e a organizacao de sua
imaginacao sentido,
pretendeu contribuir com o profissional da
Educacao Infantil, sobre a importincia de
valorizar as brincadeiras de Faz-de-conta e os

nesse este  estudo

jogos para o desenvolvimento da crianga.
Concluimos gue € de extrema relevancia que as
criangas tenham espacos na escola que
proporcionem o  desenvolvimento  de
brincadeiras, pois compreendemos que é através
dos jogos e das brincadeiras que a crianca
desenvolve sua curiosidade, a atengao, a
autonomia, sua capacidade de
problemas e todos esses Fatores fazem parte da
aprendizagem e sao
desenvolvimento da subjetividade da crianca.

resolver

constitutivas do
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