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A ARTE E O DESENVOLVIMENTO DE CRIANCAS E JOVENS

RENATA DE ANDRADE MENDES

RESUMO: Entender que o fazer artistico contribui para o desenvolvimento de criancas e de jovens é ter
a certeza da capacidade que eles tém de ampliar o seu poder cognitivo e assim conceber e olhar o
mundo de modos diferentes, essa postura deve estar internalizada nos educadores com o objetivo de
que a pratica pedagodgica tenha coeréncia possibilitando ao educando conhecer o repertério cultural e
entrar em contato com outras referéncias e deste modo enriquecer os métodos e praticas pedagdgicas.
A Arte é capaz de desenvolver varios aspectos no ser humano, como cognitivos, motores e sensoriais,
além da sua funcdo pedagdgica e lUdica, estimula o processo de aprendizagem e contribui efetivamente
para a construcdo do conhecimento e apreciacdo cultural. Para a professora e autora Ana Mae Barbosa
€ necessario que o propésito das Artes esteja além do seu uso apenas em datas comemorativas ou
sendo ensinada, principalmente, como figuras geométricas, é preciso que haja preparacao e melhor
compreensao da sua importancia para a formacao do individuo.

Palavra-chave: Artes. Desenvolvimento. Pratica Pedagégica. Educacao bdsica.

INTRODUCAO

A educagdo em Artes Visuais tem como objetivo estimular a busca pelo conhecimento e
desenvolvimento das habilidades do aluno. Por meio da interacdo com a Arte, a crianca aprende a se
expressar, expor seus sentimentos e ideias, além de ampliar a sua relacdo e conexdo com o mundo.
Deste modo, a crianca em contato com as diversas linguagens artisticas, adquire sensibilidade,
expressividade, competéncia para lidar com cores, gestos, sons, formas, imagens, movimentos e outras
expressoes.

As Artes Visuais e o conhecimento da imagem sdo de grande importancia na Educacao Infantil,
se tornam fundamentais para o desenvolvimento cognitivo, afetivo, motor e perceptivo da crianca. E
importante utilizar a Arte como um recurso que auxilia na formacao da crianca, trabalhando-a ndo como
passatempo ou um recurso decorativo, mas sim como uma forma de aprendizagem, cheia de objetivos
importantes no desenvolvimento do aluno.

Em razao da sua grande contribuicdo para o desenvolvimento social, sensorial e intelectual do
aluno é de grande importadncia que o docente tenha consciéncia e competéncia para saber aproveitar
os beneficios tratados durante o desenvolvimento das Artes e suas linguagens.

Para a doutora arte-educadora Ana Mae Barbosa, ciente da evolucdo e mudancas nos processos
politicos pedagdgicos levanta a questdo sobre o uso banalizado e ineficaz das Artes no contexto
educacional da atualidade. Para ela o uso das Artes Visuais é muito mais do que o ato de desenhar ou
de confeccionar algum tipo de lembranca, as criancas em contato com as mais variadas manifestacoes
de Artes sdo capazes de acionar o imaginario, a criatividade, a expressividade, deste modo propor
atividades significativas se torna muito importante para manter a percepcao do aluno agucado.

De acordo com os Parametros Curriculares Nacionais, o ensino das Artes para os anos iniciais do
ensino fundamental envolve o fazer artistico, compreender, apreciar e refletir sobre Arte, porém para
que o ensino das Artes seja desenvolvido conforme o seu propdsito educacional é necessario que o
educador tenha formacdo adequada e compreenda a verdadeira importancia das Artes como meio
colaborativo para o desenvolvimento cognitivo, sensorial e motor do aluno ainda em processo de
formacdo para compreensao do mundo.

Os jogos teatrais dentro desse contexto artistico educacional estdo presentes na cadeia de
propostas pedagdgicas que visam fortalecer o crescimento do individuo, por meio do contato com o
processo recreativo proposto, ocorre melhoria crescente no desenvolvimento cognitivo, social e emocional
do aluno.
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No livro Teatro e Pensamento, escrito por Richard Courtney (1980), afirma que a caracteristica
essencial do homem é sua imaginacdo e que a imaginacao criativa é essencialmente dramdtica em sua
natureza. Afirma ainda que se faz necessario atuar para podermos conviver com nosso meio, compreendé-
lo, e realizarem as trocas de aprendizagens, informacao, conhecimento, cultura e sentimentos. O referido
livro foi utilizado e editado em varios paises e significa especial referéncia para professores e
pesquisadores brasileiros” (apud NEVES, SANTIAGO, 2015).

Ainda segundo o autor, a dramatizacao surge ainda na fase inicial, ou seja, na infancia, logo
quando a crianca entra em contato com mundo e aprende a interagir conforme suas necessidades, na
fase adulta, o ser humano é capaz de interagir com sua prépria imaginacdo dando vida e importancia
aos seus propdositos.

Conforme relatado pelas autoras Neves e Santiago (2015), Courtney (1980) sugere que a
dramatizacao se inicia na infancia, logo quando a crianca entra em contato com os desconhecidos do
mundo externo, jogando com o mesmo até que possa compreendé-lo. Posteriormente, na vida adulta,
esse processo permanece de maneira interna, quase automatica, quando se passa a jogar dramaticamente
com a prépria imaginacdo. Portanto, para esse autor, o processo dramatico é um dos mais vitais para os
seres humanos, sem o qual seriamos meras massas de reflexos motores, com pouca distin¢cdo dos
primatas superiores. Seu livro sugere que, partindo dessa caracteristica humana, poderiamos utilizar o
teatro e os jogos teatrais com finalidades voltadas a aprendizagem e ao desenvolvimento. Todavia
Courtney (1980) nao significa o primeiro autor a sugerir a presenca desse instrumento nas acoes
educativas. Durante a histéria do conhecimento, a natureza educacional do teatro e do jogo teatral
(dramético) tem sido citada e compreendida por vérios pensadores em diferentes épocas.

De acordo com Spolin (2001), os jogos teatrais vao além de uma simples brincadeira, por
intermédio da atividade o individuo aprende e compreende certas regras que também fazem parte do
convivio em sociedade. Durante sua participacdo o momento recreativo implica desenvolvimento
cognitivo, social e emocional.

Por meio dos jogos teatrais o professor consegue desenvolver no aluno sua linguagem,
pensamento, socializa¢do, iniciativa e a autoestima de muitas disciplinas em uma Unica atividade e todo
esse processo, dentro do ludico, ocorre de forma natural, ou seja, o aluno aprende brincando e
participando dos jogos. O jogo pode ajudar o aluno a construir suas novas descobertas, desenvolver e
enriquecer sua personalidade, além de simbolizar um instrumento pedagdgico que leva o professor a
condicdo de condutor, estimulador e avaliador da aprendizagem (Antunes, 2000, p.36).

Os jogos ajudam a criar um entusiasmo sobre o conteldo a ser trabalhado a fim de considerar
os interesses e as motivacoes dos educandos em expressar-se, agir e interagir nas atividades lGdicas
realizadas na sala de aula, isso sem mencionar como as brincadeiras sdo excelentes oportunidades de
mediacdo entre o prazer e o conhecimento ja constituido, visto que o lidico é naturalmente cultural.

Os Parametros Curriculares Nacionais asseguram esse tipo de ensino com brincadeiras e jogos
como construtores de conhecimentos.

A orientacdo proposta nos PCNs estd situada nos principios
construtivistas e apoia-se em um modelo de aprendizagem que
reconhece a participacdo construtiva do aluno, a intervencdo do
professor nesse processo e a escola como um espaco de formacédo e
informacdo em que a aprendizagem de conteldos e o desenvolvimento
de habilidades operatorias favorecam a insercdo do aluno na sociedade
que o cerca e, progressivamente, em um universo cultural mais amplo.
Para que essa orientacdo se transforme em uma realidade concreta é
essencial a interacdo do sujeito com o objetivo a ser conhecido e, assim,
a multiplicidade na proposta de jogos concretiza e materializa essas
interacoes (ANTUNES, 2000, p. 43).

Nao basta somente levar os jogos para dentro da sala de aula, o professor precisa ter muita
criatividade, vontade e competéncia para conduzir as atividades ludicas, podendo assim alcancar mais
facilmente os seus objetivos dentro do processo de ensino, permitindo maiores avan¢os no desempenho
dos alunos.

O ENSINO DAS ARTES NO ENSINO BASICO

A legislacdo e os aportes tedricos, atualmente, defendem a arte na
escola com a mesma seriedade que qualquer outra disciplina curricular,
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seguindo, portanto, os mesmos processos e teorias de aprendizagem.
Entretanto torna-se necessario uma intervencdo do professor como
mediador do processo educativo e sua dindamica precisa ter
intencionalidade e sistematizacdo (SANTOS, 2008, p.8).

A legislacdo obriga-se a que se tenha no curriculo o componente Artes, despertando o apreco
das criancas pela cultura, expressoes regionais e histéricas. Pode-se evidenciar de maneira clara, que
cabe ao educador direcionar de forma integrada com a realidade exercida a ludicidade para o aprendizado
do aluno, formando além de tudo um senso critico no qual ao aplicar-se o ensinamento o educador ird
proporcionar tanto de uma forma de divertimento como de aprendizagem instruindo no aluno um
contato mais amplo no ato de brincar e aprender.

“O ensino da arte, visto como forma de expressao, criacdo, analise e reflexao, podem contribuir
para uma nova forma de educacdo” (SANTOS, 2008, p.9).

A arte é a disciplina na qual a expressdo dos pensamentos, projetos, ideias, musicas, poesias e
outros mostram as contradicdes da sociedade, seus sentimentos e seus empreendimentos. E uma
maneira de suscitar emocoes, representacoes de desejos, enfim, é uma forma de produzir comunicacao,
retroceder para o passado com o objetivo de dar um salto para o futuro, valorizando as manifestacoes
e tendéncias culturais. Em outras palavras, pode se dizer que fazer arte é relacionar o antigo com o
moderno levando em conta a evolu¢do de um povo.

Santos (2008, p.9) afirma ainda que cabe aos professores de ensino da arte a missdo de serem
intérpretes e mediadores do saber, dos valores e da cultura da sociedade atual. E de bom senso pensar
que as mudancas ocorridas na sociedade precisam ser absorvidas pela escola. Considerando-se que a
escola é ainstituicdo Formal de educacao por exceléncia, pode-se afirmar que a escola é o lugar propicio
para o acesso a informacao e ao conhecimento atualizado dos alunos.

A autora tece ainda consideracdes a respeito do trabalho pedagégico e o respeito que os
educadores precisam ter pelas vivéncias lidicas que as criancas possuem antes de chegar a escola. O
l4dico é colocado pelo autor como um componente da cultura infantil que precisa ser preservado pelos
educadores. Oportunizar o aluno a ter contato com o lidico focando suas expressdes humanas pode
ocasionar e enriquecer as possibilidades culturais.

Na tentativa de, pelo menos, minimizar os problemas decorrentes do
ensino da arte nas escolas, pensou-se na criacdo de alternativas
metodoldgicas unindo educacdo, arte e jogo para oferecer aos alunos e
professores uma nova forma de vivéncia artistica que possibilita novas
formas de pensar e provoque a imaginacao, a sensibilidade, o prazer
estético e a construcdo do conhecimento, abandono aquelas praticas
rotineiras que se traduziam em meros exercicios motores de desenho
e pintura (SANTQOS, 2008, p.9).

Utilizando-se do ludico é possivel ao professor uma melhor compreensao a respeito de como a
crianca vé e constréi o mundo, o que ela gostaria que fosse e quais suas preocupacdes. Por meio da
brincadeira, ela consegue expressar melhor o que normalmente tem dificuldades de colocar em forma
de linguagem falada.

Conforme Santos (2008, p.11) a arte passou a se chamar Educagao Artistica a partir da promulgagdo
da Lei de Diretrizes e bases da Educacdo Nacional - LBD em 1971, o que trouxe grandes dificuldades no
campo educacional, pois a MUsica, o Teatro e as Artes Plasticas foram integrados num Unico componente
curricular e ndo havia professores qualificados em todos estes campos ao mesmo tempo. Cada professor
trabalhava em sala de aula o que sabia. Para solucionar este problema criou-se, no Brasil, a Licenciatura
Curta em Educacao Artistica, que em dois anos pretendia garantir uma formacao polivalente em artes,
o que nao funcionou na pratica.

Esta formacao genérica, que poderiamos assim chamar, dava ao professor a licenca para atuar
de 52 a 82 série. Para atuar no 2° grau, seria necessdrio cursar a licenciatura plena: complementacdo de
mais 1.000 horas de uma habilitacdo especifica a ser escolhida entre artes plasticas, cénicas, musica ou
desenho.

A partir dos anos 80 consolidou-se um movimento que se denominou
arte-educacdo, que pretendia rever os principios da arte na escola. Este
movimento teve grande influéncia na determinacdo dos rumos da arte
na escola brasileira, pois a Lei 9.394/96 (Lei de Diretrizes e Bases da
Educacdo Nacional de 996), no que se refere a arte, introduziu no seu
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bojo as idéias defendidas pelos profissionais de arte-educacdo daquela
época e o ensino da arte torna-se obrigatério na Educacdo Basica
(SANTOS, 2008, p.11).

O movimento Arte-Educacdo, que tinha como objetivo inicial conscientizar e organizar os
profissionais, por meio de uma mobilizacdo de grupos de professores de arte, permitiu a ampliacdo das
discussoes sobre a valorizacdo e o aperfeicoamento do professor, que reconhecia a insuficiéncia de
conhecimentos e competéncia na drea, permitindo rever e propor novos rumos ao ensino de arte.

Nesta mesma época, outro fator de mudanca foram os novos
posicionamentos sobre o ensino e aprendizagem de arte, bem como
direcionamentos e fundamentag¢des que passaram a alicercar programas
de pés-graduacao em arte-educacao e a difundir-se no pais na década
de 80, iniciando pela Universidade de Sdo Paulo (MEC, 2000, p. 47).

Os cursos oferecidos pela Universidade de Sdo Paulo - USP baseiam-se num conceito de arte-
educacdo como um intermediario entre arte e publico. A ideia principal é que a arte-educacdo pode
preparar os seres humanos para o desenvolvimento da sensibilidade e da criatividade por meio da
compreensao da arte. Outra ideia presente no curso é que todas as atividades profissionais envolvidas
com a imagem (TV, publicidade, propaganda, etc.) e com o meio ambiente produzido pelo homem
(arquitetura, moda, mobiliario, etc.) sdo mais bem desenvolvidas por pessoas que tém algum conhecimento
de arte. Essas duas ideias norteiam a organizac¢ao dos cursos de arte na USP para professores de escolas
de ensino basico da Secretaria de Educacao de Sao Paulo para incluir ndo somente pintura, escultura,
desenho, mas também design, TV e video.

A nova visdo de arte na escola, entre outros objetivos, procura promover
o desenvolvimento cultural dos alunos, caracterizando-se como arte e
ndo mais educacdo artistica, com contetdo préprio e ndo mais como
atividade (SANTOS, 2008, p.11).

Ao refletir sobre o processo educativo, ressalta-se que as questdes sociais da contemporaneidade,
tém na Arte um campo excepcional para o seu acréscimo. A arte propicia uma maneira nova de
compreender o mundo contemporaneo, de com ele se relacionar e nele se implantar. Ela estabelece
uma nova ordem no contato com o mundo cultural, uma nova visdo que pode ressignificar conceitos e
praticas. Ela pode significar muito e ser a mensageira de muitos conhecimentos e valores para os alunos,
ampliando suas possibilidades de participacdo social e cultural de forma critica, criadora e autbnoma.

Com a mudanca de conceitos e de valores que estdo sendo propostos
para a educacdo devem ser mudados também os métodos pedagdgicos.
A metodologia preconizada deve valorizar o didlogo, a escuta, a
solidariedade, a estética e a criatividade. Trabalhar com o novo conceito
de arte na educacdo é contribuir com o fortalecimento destes valores
(SANTOS, 2008, p.13).

Ressalte-se a importancia de novas mudancas na pratica pedagdgica, que articulem experiéncias
e sabedorias do conhecimento cultural artistico, de forma a ampliar a busca de conhecimentos e de seus
valores. Com o avanco dos Ultimos anos sobre a drea educacional, torna-se primordial trabalhar utilizando-
se de novos conceitos para que o aluno acompanhe a realidade visando a melhoria da qualidade social
e cultural.

Conforme Koudela (2002, p. 233), a atual legislacdo educacional brasileira reconhece a importancia
da arte na formacao e desenvolvimento de criancas e jovens, incluindo-a como componente curricular
obrigatério da educacdo basica. No Ensino Fundamental, a Arte passa a vigorar a partir da implantacdo
dos Parametros Curriculares Nacionais — PCN (Brasil, 1998) como area de conhecimento no curriculo da
escola brasileira, por intermédio de quatro linguagens artisticas: Artes Visuais, Danga, MUsica e Teatro.

A lei estrutura a Arte com componentes curriculares que tenham conteldo para alcancar objetivos
concretos e palpaveis. Deve ser orientada e ir além de simplesmente desenhar ou pintar, mas é necessario
ensinar, o que significa transmitir os contetdos tanto quanto em qualquer outra disciplina. A maior
dificuldade para as escolas foi a falta de pessoas capacitadas para desenvolver planos de aula com conteldo
variado para exercer a funcao das quatros linguagens artisticas: Artes Visuais, Danca, Musica e Teatro.

Era necessdria uma formacdo para desenvolver a Arte de forma qualitativa, para que
acompanhasse a nova proposta sobre o ensino. Atualmente vem crescendo o nimero de professores
que tem buscado na formacao tanto na teoria como na pratica com o objetivo de alcancar a realizacao
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das aulas de artes, de forma que sejam plenas e cumpram aquilo que por lei é proposto, com a finalidade
de proporcionar uma educacao de qualidade transformadora, com valoriza¢do tanto do professor quanto
o aluno, contribuindo assim para formacdo de novos cidadaos.

O USO DOS JOGOS E LINGUAGENS TEATRAIS

De acordo com a autora Koudela (2013), o termo “jogo teatral” foi originalmente criado por Viola
Spolin em lingua inglesa. Sua proposta enfatizava o uso do teatro improvisado e suas regras no processo
de aprendizagem. Ultimamente, o conceito de jogo teatral vem tendo uma larga aplicacdo na educacdo
e no trabalho com criancas e adolescentes. Paralelamente a pratica do jogo teatral em escolas e centros
culturais, o método de Viola Spolin vem sendo adotado em escolas de teatro, contribuindo para a
formacdo de atores e professores nas universidades.

O jogo esta diretamente relacionado ao desenvolvimento da crianca. Por ser a educacao nela
centrada, as atividades ludicas atestam a importancia da arte na educacdo e a educacdo por meio da
arte, servindo para liberar a criatividade e propiciar um ambiente receptivo a criacao.

O Teatro é abordado nos PCN — Arte a partir de sua génese em rituais de diferentes culturas e
tempos e 0 jogo é conceituado a partir das fases da evolucdo genética do ser humano é entendido como
instrumento de aprendizagem, promovendo o desenvolvimento da criatividade, em direcdo a educacao
estética e praxis artistica. Nesse sentido, o jogo teatral é um jogo de construcdo em que a consciéncia
do ‘como se’ é gradativamente trabalhada em direcdo a articulacdo da linguagem artistica do teatro.
No processo de construcao dessa linguagem, a crianca e o jovem estabelecem com seus pares uma
relacdo de trabalho, combinando a imaginacdo dramatica com a pratica e a consciéncia na observacao
das regras do jogo teatral (KOUDELA, 2002, p.234).

Conforme citado por Faria (2012):

O teatro brasileiro, entendido como um sistema integrado por
escritores, artistas, obras dramaticas e publicas, constituiu-se apenas no
periodo romantico, quando os nossos poetas, romancistas, dramaturgos
e intelectuais, estimulados pela independéncia pétria e pelo fervor
nacionalista, dedicaram-se a criacdo de uma literatura propria,
auténoma em relacdo a de Portugal. A poesia, o romance e as pecas
teatrais “vestiram-se com as cores do pais”, poderiam dizer, lembrando
palavras de Machado de Assis. A vida brasileira, em seus mais variados
aspectos — passados histérico, contato do indio com o branco, costumes
urbanos e rurais, algo da escraviddo, natureza exuberante —, inspirou
0S Nossos escritores nesse momento de afirmacdo da nacionalidade
recém-conquistada. (MATE; SCHWARCZ, 2012, p. 7)

O teatro brasileiro deu seu primeiro passo para ascensio na sociedade em 1838, quando Jodo
Caetano encenou na peca como ator principal da tragédia Antonio José ou o poeta e a inquisicdo, de
Goncalves de Magalhdes, com o sucesso da peca teatral, os espetaculos passaram a ganhar mais
espectadores e importantes protagonistas de importantes obras brasileiras. Ndo mereceu a mesma
consideracdo o segundo autor teatral encenado pela companhia de Jodo Caetano, alguns meses depois.
A comédia em um ato O juiz de paz da roca, de Martins Pena, estreou a 4 de outubro, e ndo teve uma
plateia “entusiasmada” como a de Anténio José. Os contemporaneos do jovem comedidgrafo ndo viram
nada de mais na pecinha que complementava o espetdculo da noite e nao lhe atribuiram muito valor.

Desde os tempos de Platdo o teatro vem sendo abordado com a intencdo de educar.
Historicamente, as atividades de expressao dramatica eram estudadas e centradas com valores didaticos,
ou seja, o teatro tido como formador da personalidade do homem.

O teatro foi um importante instrumento educacional na medida em que difundia o conhecimento
e representava, para o povo, o Unico prazer literario disponivel na época de Platao e Aristoteles.

A histéria do Teatro Infantil no Brasil comecou com o Padre Anchieta e o Padre Manoel da
Nobrega, que o utilizavam com uma finalidade pedagdgica e auxiliar de catequese. Foi a partir da década
de 70 que o teatro infantil passou a ser visto também como uma atividade artistica. A partir desse
momento o teatro infantil passou a apresentar duas modalidades: o teatro com uma funcao pedagdgica,
visdo que historicamente ja vinha sendo abordada, referindo-se ao desenvolvimento da crianca na
realizacdo de atividades de teatro e a outra dimensdo que tem sido analisada é o teatro como uma
atividade artistica, a histéria do teatro como uma histéria da cultura, as caracteristicas e funcdo do teatro
em cada periodo histérico.
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Um fator importante sobre a linguagem do Teatro é a utilizacdo de textos poéticos que podem
ser temas de imitacdo critica por jovens e criancas. O texto poético pode estabelecer um principio que
une o processo pedagdgico com o jogo teatral, garantindo liberdade e diversidade de construcoes. Nesse
aspecto, os Temas incorporam as questdes da Etica, da Pluralidade Cultural, do Meio Ambiente, da Satde,
da Orientacdo Sexual, do Trabalho e Consumo. Vastos o bastante para explanar inquietacoes da sociedade
brasileira de hoje, os assuntos correspondem a questdes importantes, urgentes e presentes sob varios
feitios na vida habitual.

Os PCN sdo hoje objeto de a¢oes educacionais em todo o pais, promovido por intermédio do
MEC e das secretarias de educacdo em varios estados e municipios brasileiros. E preciso ressaltar que
para a area de Arte o documento significou um grande avanco, ao incorporar como eixos de aprendizagem
a apreciacdo estética e a contextualizacdo que se somam a expressividade/producao de arte pela crianca
e pelo jovem. Essa proposta vem promovendo o potencial do Teatro como exercicio de cidadania e o
crescimento da competéncia cultural dos alunos.

O caréter lidico do aprendizado assegurou que belas teias fossem tecidas entre duas culturas
até entdo pouco familiarizadas entre si (SPOLIN, 2012, p.16)

O carater lidico se preocupou com a manifestacao artistica e o divertimento das criancas e
adolescentes, utilizando ora brincadeira, ora jogos, fazendo com que atividades rotineiras e cansativas
se tornassem prazerosas. O divertimento comecou a ter significados de aprendizagem e ndo somente
brincar: desenvolver a dimensdo humana da liberdade, espontaneidade e acdo, capacidade inerente a
todo ser humano.

Metaforicamente, o jogo teatral descreve as proprias participantes inesperadas visoes de mundo
que emergem NOS grupos e eram posteriormente examinadas. Ao mesmo tempo em que puderam
articular um discurso teatral que era o deles, aqueles jovens se apropriaram também de instrumentos
para ler criticamente a representacdo (SPOLIN, 2012, p.15).

Sao atividades que contribuem para o desenvolvimento da crianca, despertando valores de
abertura para novas experiéncias e trabalho coletivo, sendo possivel desenvolver habilidades que
possibilitam a formacdo de um adulto mais sociavel, trazendo a tona valores essenciais para a convivéncia
na sociedade, revelando temperamentos, potencialidades e heranca cultural.

E necessario “alfabetizar” as pessoas em arte, isto é, fazer dela instrumento para decodificar as
diferentes linguagens, criando oportunidade a compreensao do sentido e dos significados que permeiam
o mundo simbélico das imagens visuais (Santos, 2008, p.8).

Conforme citado por Koudela (2003):

O jogo de regras favorece a aprendizagem da cooperacao, no sentido
piagetiano. Na teoria bioldgica de Piaget, o processo de equilibracdo é
promovido pela relacdo dialética entre a assimilacdo da realidade ao eu
e a acomodacdo do eu ao real. Com foco na psicologia do
desenvolvimento, é importante notar que a relacdo dialética entre
assimilacdo e acomodacdo ndo se da de forma harmoénica no
desenvolvimento da crianca. Na primeira infancia prevalece a
assimilacdo da realidade ao eu, determinada pela atitude centrada em
si mesma da crianca até os seis / sete anos de idade. O jogo de regras
supde o desenvolvimento da inteligéncia operatéria, quando a crianca
desenvolve a reversibilidade de pensamento. O amplo repertério de
jogos tradicionais populares sempre foi instrumento de aprendizagem
privilegiada da infancia. (KOUDELA, CBTIJ, 2003)

CONSIDERAGOES FINAIS

Nota-se a importancia do ensino das Artes e sua grande contribuicdo para a formacao intelectual
cognitiva da sociedade. A arte idealiza parte do contexto global e esta inserida numa coletividade que
nasce e renasce a cada momento refletindo as ambicoes e aspiracoes que almeja alcancar o conhecimento
do mundo artistico, inventando e recriando baseando ou ndo em padrdes artisticos.

Durante o desenvolvimento deste artigo é possivel refletir sobre o desenvolvimento e valorizacao
do ensino das Artes. Conforme relatado anteriormente, o lidico vem sendo um grande elo nas escolas
pois ele é a parte fundamental para dirigir e desencadear o mundo de criagdo e artistico dos alunos,
estejam eles criancas, adolescentes ou adultos. A juncdo dos jogos e da arte na escola enriquece as
atividades e ambos podem improvisar parte das aventuras, sonhos, fantasias, frustracdes, medos,
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angustias, com os quais as criancas tém que habituar-se para aprender a lidar com todas as suas emocoes,
desenvolvendo um alicerce sélido para a sua personalidade em formacao. O jogo, de modo especial o
jogo teatral, possibilita a promocdo do conhecimento e do aprendizado. E possivel observar a interacdo
dos educandos e a sua participacdo na hora da execucdo das atividades, fazendo com que os alunos se
apropriem do que estd sendo desenvolvido. O jogo teatral é um grande facilitador no processo de ensino
e aprendizagem e vem derrubando preconceitos de que é composto somente de brincadeiras,
conquistando espacos cada vez maiores nos ambientes do ensino da arte.

Considerando a reflexdo brasileira sobre as propostas pedagdgicas dos cursos de formacao de
professores de Teatro, ressalta-se a necessidade de uma composicdo interdisciplinar envolvendo a
formacao geral, mediante conhecimentos que ultrapassam os dominios da especialidade e uma formacao
especifica, voltada para os contetdos epistemoldgicos que dimensionam o saber teatro, a pratica teatral
e o saber ensinar essa disciplina.

A aprendizagem quando é significativa para o aluno, possui um amplo valor e encerra uma
enorme possibilidade de ser duradoura. A arte e 0 jogo estando em conjunto com o mesmo objetivo de
busca do novo, do simbélico do imaginario e do criar, pode se tornar uma grande arma de ensinamento
nas escolas tornando os aprendizes em seres bem estruturados no meio em que convive e do mundo
que o cercam.
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